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Öz: Bu çalışma, Actionbound adlı dijital öğrenme aracının A1.1 düzeyinde 
Almanca öğrenen üniversite öğrencileri üzerindeki etkilerini incelemek amacıyla 
tasarlanmış olup, Goethe-Enstitüsü’nün Praxiserkundungsprojekt (PEP) mode-
lini yöntemsel çerçeve olarak benimsemektedir. PEP’in üç aşaması-farkındalık ve 
soru geliştirme, uygulama ve gözlem, yansıtma ve değerlendirme-araştırma süre-
cinin döngüsel ve sistematik biçimde yürütülmesine olanak sağlamıştır. Dijital ders 
sürecinin doğal akışı boyunca öğrencilerin motivasyonları, yönergelere uyumları, 
iş birlikli öğrenme davranışları ve görev performansları gözlem verileri ile süreç içi 
çıktılar aracılığıyla ayrıntılı biçimde değerlendirilmiştir. Ayrıca kısa yansıtıcı soru-
lar kullanılarak öğrencilerin deneyimlerine ilişkin görüşler toplanmıştır. Öğrenciler, 
Actionbound’un görsel-işitsel yapısının, oyunlaştırılmış görevlerinin ve adım adım 
ilerleyen kurgusunun öğrenmeyi daha anlaşılır, motive edici ve etkileşimli hâle getir-
diğini belirtmiştir. Görev çıktıları, öğrencilerin hedeflenen kazanımlara ulaştığını ve 
dört temel dil becerisini bütüncül biçimde kullanabildiğini göstermektedir. Öğrenci-
lerin dile getirdiği teknik güçlükler arasında bağlantı kopmaları ve cihaz uyumluluğu 
yer almıştır. Ön uygulama sonuçları, araştırmacının dijital medya içerikli Almanca 
derslerini inceleyeceği doktora çalışmasının yüz yüze mi yoksa çevrim içi mi yürütül-
mesinin daha uygun olacağına ilişkin önemli göstergeler sunmuştur. Bu bağlamda 
çalışma, söz konusu doktora çalışmasındaki uygulamaların yüz yüze yürütülmesinin 
teknik sorunları azaltma, etkileşim kalitesini artırma ve veri geçerliliğini güçlendirme 
açısından daha verimli olacağını göstermektedir. Bu sonuçlar, Actionbound uygula-
masının başlangıç düzeyindeki öğrenenlerde motivasyonu artırma, katılımı güçlen-
dirme ve pedagojik süreçleri zenginleştirme açısından anlamlı bir potansiyel taşı-
dığını ve bu yönüyle öğretmenlere önemli bir pedagojik destek sunduğunu ortaya 
koymaktadır.

Anahtar Kelimeler: Actionbound, Mobil Öğrenme, Yabancı Dil Olarak Almanca 
Öğretimi, Uygulamalı İnceleme Projeleri (Praxiserkundungsprojekte – PEP)

Abstract: This study was designed to examine the effects of the digital 
learning tool Actionbound on university students learning German at the A1.1 level, 
and it adopts the Goethe-Institut’s Praxiserkundungsprojekt (PEP) model as its 
methodological framework. The three phases of the PEP model—awareness and 
question development, implementation and observation, reflection and evaluation—
enabled the research process to be conducted in a cyclical and systematic manner. 
Throughout the digital course process, students’ motivation, adherence to instructions, 
collaborative learning behaviors, and task performance were evaluated in detail 
through observational data and in-process outputs. Additionally, short reflective 
questions were used to collect students’ perceptions of their learning experiences. 
Students reported that Actionbound’s audiovisual structure, gamified tasks, and step-
by-step progression made the learning process more comprehensible, motivating, 
and interactive. Task outputs indicated that students achieved the targeted learning 
outcomes and were able to use the four fundamental language skills in an integrated 
manner. The technical difficulties mentioned by students primarily included 
connectivity problems and device compatibility issues. Pilot implementation results 
provided important indications regarding whether the researcher’s doctoral study on 
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Giriş

Günümüzde dijital teknolojilerin hızlı gelişimi, eğitim ortamlarının yapısı-
nı köklü biçimde değiştirmiş ve öğrenme-öğretme süreçlerinin yeniden şekil-
lendirilmesini gerektirmiştir. Özellikle yabancı dil öğretiminin, teknolojik ye-
niliklerin en yoğun biçimde kullanıldığı disiplinlerden biri olduğu söylenebilir. 
21. yüzyıl becerileri arasında yer alan dijital okuryazarlık, problem çözme, 
iş birlikli çalışma ve yaratıcılık, dil öğrenenler için artık yalnızca ek beceriler 
değil, öğrenme sürecinin ayrılmaz bileşenleri olarak görülmektedir (Hattie, 
2008; Reinhardt & Sykes, 2014). 

Yabancı dilin doğal biçimde edinilemediği bağlamlarda teknoloji destekli 
uygulamalar, öğrenenlerin hedef dil ile etkileşim kurmasını sağlayarak dili 
anlamlı bir bağlama yerleştirmektedir. Oyunlaştırılmış dijital araçlar özellik-
le başlangıç seviyesindeki öğrenenler için motivasyon artırıcı bir etki ya-
ratmakta; çoklu modlu görevler aracılığıyla dili hem duyuşsal hem bilişsel 
açıdan erişilebilir hâle getirmektedir (Deterding et al., 2011; Mayer, 2021). 
Çoklu modlu görevler, öğrenenlerin yalnızca yazılı metinlerle değil; görsel, 
işitsel, dijital ve sözel modların bir arada kullanıldığı ürünler ortaya koyma-
sını gerektiren görevlerdir (Hafner, 2014; Jewitt, 2006; Kress, 2010). Bu 
nedenle mobil uygulamalar ve görev temelli dijital platformlar, başlangıç se-
viyesindeki öğrencilerin öğrenme sürecine aktif olarak katılmasını sağlayan 
önemli araçlardır.

Bu çalışma, mobil görev tabanlı bir uygulama olan Actionbound’un A1.1 
düzeyinde Almanca öğrenen üniversite öğrencilerinin motivasyonları, dil 
becerileri, yaratıcılıkları ve iş birlikli öğrenme süreçleri üzerindeki etkisini 
incelemektedir. Çalışma, Goethe Enstitüsü tarafından geliştirilen Uygula-
malı İnceleme Projeleri (Praxiserkundungsprojekt-PEP) yaklaşımına dayalı 
olarak tasarlanmış olup, araştırmacının dijital medya içerikli eylem odaklı 
Almanca derslerinin inceleneceği doktora çalışmasına hazırlık niteliğinde-
dir. Bu bağlamda, yürütülecek daha geniş ölçekli söz konusu araştırma için 
derslerin çevrim içi mi yoksa yüz yüze mi daha etkili uygulanacağına yönelik 

digitally mediated German instruction should be conducted face-to-face or online. 
In this regard, the findings suggest that implementing the study in a face-to-face 
format may be more effective in reducing technical problems, enhancing interaction 
quality, and strengthening data validity. Overall, the results demonstrate that 
Actionbound holds significant potential for increasing motivation, fostering learner 
participation, and enriching pedagogical processes at the beginner level, thereby 
offering meaningful pedagogical support to instructors.

Keywords: Actionbound, Mobile Learning, Teaching German as a Foreign 
Language, Practice Exploration Projects (Praxiserkundungsprojekte – PEP) 
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karar verme sürecine katkı sağlamak amacıyla çalışma çevrim içi ortamda 
gerçekleştirilmiştir. 

Meyer’in (2011) üç aşamalı etkili ders modelindeki sonuncu aşama olan, 
öğrenme kazanımlarının görünür ve değerlendirilebilir hâle geldiği, öğrenci-
lere yeni edindikleri yeterlikleri uygun bir biçimde sergileme ve kendi öğren-
me süreçleri üzerine yansıtma yapma olanağı sunulan Pekiştirme (Ergeb-
nissicherung) aşamasıdır. Bu çalışma kapsamında kullanılan uygulamalı 
inceleme (PEP) yönteminde, Actionbound etkinliğinin değerlendirilmesi için 
en uygun aşamanın Pekiştirme aşaması olduğu düşünülmüştür. Bu neden-
le, öğrencilerin içerik bilgilerini gerçek yaşam benzeri yeni durumlarda uy-
gulayabilmelerini sağlamak amacıyla dijital görevler bu aşamaya yerleştiril-
miştir. Yabancı Dil olarak Almanca Öğretiminde kullanılan Menschen isimli 
ders kitabında yer alan 1. ünite “Ich bin Nicole” ve 2. ünite “Ich bin Journalis-
tin” kapsamında belirlenmiş kazanımlar doğrultusunda, öğrenilenlerin yeni 
bağlamlarda uygulanması PEP incelemesi çerçevesinde gerçekleştirilmiştir. 
Böylece, her iki ünitede edinilen dilsel ve kültürel yeterliklerin öğrenciler ta-
rafından yaratıcı, işlevsel ve etkileşimli görevlerde yeniden kullanılmasına 
imkân sağlanmıştır.

Dijital uygulamanın Pekiştirme (Ergebnissicherung) aşamasında, söz 
konusu iki ünitenin sonunda iki ders saati (2×50 dk.) boyunca uygulanması 
bilinçli bir tercihtir. Bu tercih, öğrenme çıktılarının bütüncül biçimde tekrar 
edilmesi, pekiştirilmesi ve dört temel dil becerisinin (Hören, Lesen, Sprec-
hen, Schreiben) aynı platform üzerinde entegre ve etkileşimli biçimde kulla-
nılabilmesine olanak tanımaktadır.

Bu bağlamda çalışma, Actionbound uygulamasının başlangıç düzeyin-
deki Almanca öğrenenler üzerindeki pedagojik etkilerini ortaya koyarak diji-
tal pedagojinin yabancı dil öğretimindeki konumuna katkı sağlamayı amaç-
lamaktadır.

Kavramsal ve Kuramsal Çerçeve 

Dijital pedagojinin temel amacı, teknolojiyi öğrenme sürecinin merke-
zinde konumlandırmak değil, öğrenmeyi daha etkili hâle getirecek biçimde 
pedagojik olarak anlamlı entegrasyon sağlamaktır (Hattie, 2008). Yabancı 
dil öğrenenler için dijital araçlar, farklı ifade biçimlerini bir araya getiren çok 
modlu ortamlar sunar ve böylece özellikle başlangıç düzeyinde motivasyo-
nu artırır (Reinhardt & Sykes, 2014). 

Dijital medyaya ulaşma imkânı sağlayan dijital araçlar mobil öğrenme 
imkânını beraberinde getirmektedir. Mobil öğrenme (mobiles Lernen), öğ-
renenlerin zaman ve mekân sınırlaması olmadan mobil cihazlar aracılığıyla 
öğrenme içeriklerine erişebildiği, öğrenme sürecinin hem bireysel hem de 
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sosyal biçimde desteklendiği yenilikçi bir öğrenme biçimi olarak tanımlan-
maktadır (Kukulska-Hulme, 2009). Mobil öğrenmenin yabancı dil öğretimine 
pragmatik katkısı, alan yazında genellikle üç temel boyut altında ele alın-
maktadır: duyuşsal katkılar (motivasyon), bilişsel katkılar (dört becerinin ge-
liştirilmesi) ve sosyal-etkileşimsel katkılar (iş birlikli öğrenme). Bu sınıflan-
dırma özellikle Kukulska-Hulme’nin (2009, 2012) ve Kukulska-Hulme vd.’nin 
(2015) mobil destekli dil öğrenimine ilişkin kapsamlı yaklaşımlarında açık bi-
çimde ortaya konmaktadır. İlk olarak, mobil öğrenmenin motivasyonu artırıcı 
etkisi, oyunlaştırma, görev tamamlama, rozet ve puan sistemi gibi öğelerin 
öğrenenlerin derse katılımını artırdığı çok sayıda çalışmada gösterilmiştir 
(Burston, 2015; Kukulska-Hulme, 2012a). 

Duyuşsal anlamda öğrenen ilgisini destekleyen bu yapı, başlangıç dü-
zeyinde öğrenenlerin Almanca derslerine yönelik tutumlarını olumlu yönde 
etkileyebilmektedir.

İkinci olarak, mobil öğrenme ortamları okuma, dinleme, yazma ve konuş-
ma becerilerinin entegre biçimde geliştirilmesine imkân tanımaktadır. Çoklu 
modlu içerik sunumu, mikro görevler ve dijital etkileşimler aracılığıyla dört 
temel dil becerisinin aynı platformda uygulanabilmesi, mobil öğrenmenin en 
güçlü yanlarından biri olarak görülmektedir (Burston, 2015). Mobil uygula-
malar, yabancı dil girdisini çeşitlendirerek öğrenenlerin bilişsel süreçlerini 
desteklemektedir.

Üçüncü olarak, “Mobil öğrenme uygulamaları iş birlikli öğrenme ve sos-
yal etkileşimi teşvik etmektedir; ortak görevler, grup içi problem çözme, eşli 
çalışma ve dijital içerik üretimi gibi etkinlikler öğrenenler arasındaki ileti-
şim ve etkileşimi güçlendirir” (Beatty, 2010; Dooly, 2008; Kukulska-Hulme, 
2009; Laurillard, 2012; Stahl et al., 2006). Bu süreç, Vygotsky’nin (1978) 
sosyokültürel kuramıyla uyumlu biçimde dil gelişiminin sosyal bir yapı oldu-
ğunu destekler. Alan yazında mobil öğrenmenin grup temelli etkileşimleri 
artırdığına dair güçlü bulgular mevcuttur (Godwin-Jones, 2017). Dolayısıyla 
mobil öğrenmenin yabancı dil öğretimine katkısı motivasyon, dil becerile-
ri, sosyal etkileşim ekseninde çok boyutlu bir yapı sergilemekte olup, bu 
üçlü yaklaşım güncel literatürde mobil destekli dil öğreniminin pragmatik 
çerçevesini oluşturmaktadır (Kukulska-Hulme, 2009; Stockwell & Hubbard, 
2013). Ayrıca fotoğraf, video, ses kaydı ve dijital hikâye oluşturma gibi mobil 
görevler, öğrencilerin üretici dil kullanımı becerilerini ve yaratıcı düşünme 
süreçlerini desteklemektedir (Robin, 2008). Mobil öğrenme, anlık geri bildi-
rim mekanizmalarıyla öğrencilerin hatalarını fark etmelerini, öğrenme süre-
cini düzenlemelerini ve kendi öğrenmelerinin sorumluluğunu üstlenmelerini 
kolaylaştırır (Hwang & Chang, 2011). Bütün bu ifadeler dikkate alındığında; 
mobil cihazların taşınabilirliği, çoklu ortam desteği, etkileşimli uygulamalarla 
çalışma imkânı ve anlık geri bildirim sağlaması, özellikle yabancı dil öğreti-
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minde pedagojik açıdan önemli avantajlar sunmaktadır. Mobil uygulamalar, 
kelime öğreniminden dinleme pratiklerine, etkileşimli konuşma görevlerin-
den yaratıcı üretim süreçlerine kadar geniş bir yelpazede dil girdisi ve çıktısı 
sağlar. Bu nedenle mobil öğrenme, dil edinimini günlük yaşam pratikleriyle 
bütünleştirerek öğrenen özerkliğini ve motivasyonunu artırır (Reinders & 
Benson, 2017).

Eğitim-öğretim süreçlerindeki dönüşüm, didaktik yaklaşımlarda da 
önemli değişimleri beraberinde getirmiştir. Schwerdtfeger (2018), çağdaş 
dil öğretiminde yapılandırmacı yaklaşımın öğrenenin aktif rolünü güçlendir-
diğini ve bunun da öğrenci merkezli öğretim modellerinin gelişmesine zemin 
hazırladığını belirtmektedir. Bu çerçevede, günümüze kadar öğretmen ye-
tiştirme alanında farklı kuramsal temellere dayanan modeller geliştirilmiştir. 

Wallace’a (1991) göre öğretmen yetiştirme üç yaklaşıma dayanır. Bun-
lar, deneyim ve gözleme dayalı, geleneksel bir model olan Zanaat (Craft) 
Modeli, adayların, eğitim ve dilbilim araştırmalarından elde edilen teorik bil-
gileri sınıf ortamına uygulandığı Uygulamalı Bilim (Applied Science) Modeli 
ve adayların kuramsal bilgiyi uygulamada denediği, deneyimleri üzerine dü-
şündüğü, öğretimini sürekli geliştirdiği, Yansıtıcı (Reflective) Modelidir. Bu 
model ayrıca eleştirel farkındalık ve “yaparak öğrenme” anlayışına dayan-
maktadır. 

Schön’ün ortaya koyduğu “yansıtıcı uygulama” anlayışının kökleri, John 
Dewey’in 20. yüzyılın başında geliştirdiği “yansıtıcı düşünme” kavramına da-
yanmaktadır (Rolfe, 2014). Başka bir ifadeyle Rolfe’ye (2014) göre, Dewey’in 
bu düşünsel temeli, Schön tarafından modern eğitim bağlamına uyarlanmış 
ve daha geniş bir açıklayıcı çerçeveye dönüştürülmüştür. Dewey’in “yan-
sıtıcı düşünme” tanımı; bireyin bir durumun içinde yer alması, karşılaşılan 
problemin fark edilmesi, mevcut bilgilerin toplanarak sorunun netleştirilmesi, 
ardından olası çözüm önerilerinin denenmesi ve bu fikirlerin uygulamalar 
yoluyla sınanması aşamalarını içerir (Ornstein & Hunkins, 1993). Bu süreç, 
öğretmenin hem teorik bilgisini hem de uygulamadaki deneyimlerini bilinç-
li bir şekilde ilişkilendirmesini gerektirdiği için, günümüz öğretmen eğitimi 
modellerinde merkezi bir konuma sahiptir. Bu yansıtıcı dönüşüm, 1990’lı 
yıllardan itibaren yabancı dil öğretimi didaktiği alanında da önemli bir de-
ğişimi tetiklemiştir. Saunders et al. (2020) göre, bu dönemde araştırmaya 
dayalı öğrenme (Forschendes Lernen) yaklaşımı, öğretmen eğitiminde gi-
derek güçlenen bir eğilim hâline gelmiştir. Araştırmaya dayalı öğrenme ile 
uzun süredir yerleşik öğretim yaklaşımları — örneğin eylem odaklı öğrenme 
(handlungsorientiertes Lernen), probleme dayalı öğrenme (problem-based 
learning), özerk öğrenme (autonomes Lernen) ve keşfederek öğrenme (ent-
deckendes Lernen) — arasında belirgin örtüşmeler vardır; bu nedenle bura-
da tamamen yeni bir paradigma söz konusu değildir (Saunders et al., 2020).
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Legutke ve Schart’ın (2016) öğretmen profesyonelliği anlayışına göre, 
yabancı dil öğretmenleri sınıf içi uygulamalarını eleştirel bir bakışla değer-
lendirmeli, meslektaşlarıyla yapılandırılmış deneyim paylaşımına katılmalı 
ve öğretim süreçlerine bilimsel temelde yaklaşarak mesleki gelişimlerini sü-
rekli biçimde desteklemelidir. 

Freeman ve Johnson’a (1998) göre yabancı dil öğretmeni yetiştirme 
(Language Teacher Education – LTE), “öğretmeyi öğrenme sürecinin, öğ-
renme ve öğretme ile ilişkili okul uygulamaları ve bağlamlarına katılım yo-
luyla işleyen uzun vadeli ve karmaşık bir gelişim süreci”dir (s. 402). Goethe 
Enstitüsünün dünya çapında Almanca öğretmenlerini nitelendirmeye yönelik 
karma öğrenme programı Almanca Öğretmeyi Öğrenmek (Deutsch Lehren 
Lernen) (DLL) bu tanımla uyumlu biçimde yapılandırıldığı söylenebilir. Mes-
leğe yeni başlayan öğretmenlerin hem kuramsal bilgi hem de uygulamaya 
dayalı öğretim becerilerini geliştirmelerini amaçlayan program, ilkokuldan 
yetişkin eğitimine kadar geniş bir öğretici kitlesine hitap eder. DLL modülleri 
Jena, Darmstadt, Bochum ve Gießen üniversitelerinden akademisyenlerin 
katkılarıyla bilimsel olarak desteklenmiş, ECTS kredisiyle tanınmış ve çev-
rimiçi–yüz yüze entegrasyonuna olanak sağlayacak biçimde tasarlanmıştır 
(Goethe-Institut, 2021a).

Söz konusu bu programın pedagojik temelini eylem araştırması (Akti-
onsforschung) oluşturur. Bu çerçevede katılımcılar hem kendi hem de baş-
kalarının derslerini gözlemleyip yansıtır, yeni öğretim yaklaşımlarını dener 
ve uygulamalarını veri temelli biçimde geliştirirler (Goethe-Institut, 2021b). 
Bu doğrultuda Uygulamalı İnceleme Projeleri (Praxiserkundungsprojekte 
-PEP) programın merkezinde yer alır. Öğretmenler, ders uygulamalarında 
karşılaştıkları olgulardan ve teorik içeriklerden hareketle bağımsız araştırma 
soruları geliştirir; bu soruları araştırma temelli öğrenme yaklaşımıyla inceler 
ve kendi mesleki uygulamalarına yönelik yansıtıcı bir tutum geliştirirler (Sa-
unders et al., 2020). Böylece DLL, öğretmenlerin uygulamalarını sistematik 
biçimde değerlendirerek geliştirmelerine, yeni yöntemleri denemelerine ve 
mesleki gelişimlerini sürdürülebilir bir zemine oturtmalarına olanak tanır. 
Öğretmenlere, araştırmaları için aşağıdaki üç PEP modelinden birini seç-
meleri önerilir:

1.	 Anlama: Durum tespiti amacıyla yapılan araştırmalar,

2.	 Deneme: İleri eğitimde öğrenilen etkinlikleri veya araçları denemeyi 
amaçlayan araştırmalar,

3.	 Değiştirme: Kendi tasarladıkları değişiklikleri başlatmak ve bunların 
etkilerini anlamak amacıyla yapılan araştırmalar (Saunders et al., 
2020). 
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Bu çalışmada, söz konusu seçenekler arasından “deneme” niteliğindeki 
araştırma süreci tercih edilerek uygulanmıştır. Bu tercihin temel dayanak 
noktası, Fichten’in (2017) şu tespitidir: “Araştırmalarda öğrenme üzerine ya-
pılan ampirik çalışmalar yetersizdir; çok fazla varsayım bulunmakta, buna 
karşın oldukça az şey bilinmektedir. Hedeflerin ne ölçüde gerçekleştirildiği, 
öğrencilerin uygulamaya karşı eleştirel-yansıtıcı bir tutum geliştirip geliştir-
medikleri ve bu tutumun kalıcılık düzeyi büyük ölçüde belirsizdir.” Bu neden-
le, bir mobil öğrenme aracı olan Actionbound’un, hedeflenen dilsel kazanım-
lar doğrultusunda Almanca dersine entegrasyonu kapsamında yürütülen 
araştırma-temelli öğrenme ve geliştirme sürecinde ortaya çıkan bulguların, 
alınyazındaki boşlukları doldurma ve dijital pedagojinin yabancı dil öğretimi-
ne etkilerine ilişkin katkı sunma açısından önemli olduğu düşünülmektedir.

Yöntem 

Bu araştırma, nitel araştırma yaklaşımı doğrultusunda uygulama incele-
me projesi (Praxiserkundungsprojekt – PEP) temele alınarak desenlenmiş-
tir. Bu kapsamda hem öğretim süreci hem de araştırma süreci birbirini ta-
mamlayan bütüncül bir yapı içinde yürütülmüştür. PEP, öğretmenlerin kendi 
derslerinde karşılaştıkları didaktik bir soruna araştırmacı bir yaklaşımla çö-
züm üretmelerini sağlayan sistematik bir süreçtir ve Goethe-Enstitüsü tara-
fından geliştirilen 10 aşamalı bir çerçeveye dayanmaktadır (Goethe-Institut, 
2018). Bu çalışmada söz konusu çerçeve dikkate alınarak hazırlık süreci 
tamamlanmış; araştırmanın planlanması, uygulanması ve değerlendirilmesi 
bu model doğrultusunda gerçekleştirilmiştir.

Goethe Enstitüsünün tanımına göre PEP süreci üç temel aşamadan 
oluşmaktadır:

1.	 Farkındalık ve Soru Geliştirme: Öğretmen, dersinde dikkatini çeken 
bir durumu fark eder ve bu durumdan araştırma sorusu çıkarır.

2.	 Deneme ve Gözlem: Öğretmen, bu soruya yönelik yeni bir yöntemi 
veya aracı dener ve öğrencilerin tepkilerini gözlemler.

3.	 Yansıtma ve Değerlendirme: Uygulama sonuçlarını analiz eder, 
olumlu değişimleri değerlendirir ve gelecekteki derslerine yönelik çı-
karımlar yapar.

Bu üçlü yapı, öğretmenin kendi dersini bir araştırma alanına dönüştür-
mesine ve pedagojik refleksiyon becerisini geliştirmesine imkân verir (Goet-
he Institut, 2018).

Araştırma, A1.1 düzeyinde Almanca öğrenen üniversite öğrencilerinin 
Actionbound adlı dijital uygulamayı kullanarak oluşturulan ders etkinlikle-
rine verdikleri tepkileri, bu süreçte deneyimledikleri motivasyon, yaratıcılık, 
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iş birlikli öğrenme ve dijital yönergeleri takip etme becerilerini inceleyen bir 
uygulama temelli nitel çalışma niteliği taşımaktadır.

Araştırmanın çalışma grubunu, Ankara Sosyal Bilimler Üniversitesinde 
A1.1 düzeyinde Almanca öğrenen ve araştırmaya gönüllü olarak katılan 10 
üniversite öğrencisi oluşturmaktadır. Katılımcılar (K), üniversitenin farklı bö-
lümlerinde öğrenim görmekte olup haftada 4 saat verilen İkinci Yabancı Dil 
olarak Almanca dersini almaktadırlar. 

Araştırma süreci boyunca aşağıdaki etik ilkeler gözetilmiştir. Ders kaydı 
yapılacağı önceden bildirilmiş, yalnızca ses ve ekran kaydı alınmış, kişi-
sel görüntü kullanılmamıştır. Veriler anonimleştirilmiş ve yalnızca bilimsel 
amaçla kullanılmıştır. Google Form üzerinde kişisel bilgi toplanmamıştır. 
Katılımcılara istedikleri anda çalışmadan çekilebilecekleri konusunda bilgi 
verilmiştir. Bu ilkeler, Creswell (2013) ve BERA (2018) etik standartları doğ-
rultusunda uygulanmıştır.

Bu araştırmanın bazı sınırlılıkları bulunmaktadır:

-	 Çalışma Grubu Sınırlılığı: Araştırma yalnızca 10 öğrenciden oluşan 
küçük bir grupla yürütülmüş, bu nedenle bulgular genellenemez nite-
liktedir.

-	 Tek Uygulama Oturumu: Actionbound uygulaması yalnızca bir ders 
saatinde uygulanmış, uzun vadeli etki analizi yapılamamıştır.

-	 Çevrim içi Öğrenme Bağlamı: Ders çevrim içi yürütüldüğü için teknik 
sorunlar (internet bağlantısı, platform uyumu) katılımcı deneyimlerini 
etkilemiş olabilir.

-	 Özbildirim Temelli Veri: Google Form verileri tamamen öğrencilerin 
öznel beyanlarına dayanmakta olup davranışsal ölçümler içerme-
mektedir.

-	 Araştırmacının Aynı Zamanda Öğretmen Olması: Araştırmacı-göz-
lemci rolü, katılımcı tepkilerini etkileyebilecek bir sınırlılık olarak de-
ğerlendirilebilir.

Aşağıda PEP modeline göre üç aşamada tamamlanmış araştırma süreci 
detaylı olarak verilmiştir: 

Farkındalık ve Soru Geliştirme (Inputphase)

Dijital teknolojilerin eğitim ortamlarına entegrasyonu, özellikle yabancı dil 
öğretiminde yeni pedagojik olanaklar sunmasına rağmen, başlangıç seviye-
sindeki öğrenenlerin bu araçlarla nasıl etkileşim kurduklarına yönelik araş-
tırmalar sınırlıdır. Hedef dilin doğal olarak edinilmediği ortamlarda öğrenen-
ler, özellikle A1.1 düzeyinde, yönergeleri anlama, motivasyonu sürdürme, iş 
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birlikli çalışmalara katılma ve dört temel dil becerisini eş zamanlı kullanma 
konusunda çeşitli güçlükler yaşayabilmektedir; nitekim mobil öğrenme araş-
tırmaları, başlangıç düzeyindeki öğrenenlerin çoklu beceri yönetimi, bilişsel 
yük, yönerge takibi ve görev karmaşıklığı gibi alanlarda zorluklar yaşadığı-
nı göstermektedir (Kukulska-Hulme & Shield, 2008, Stockwell & Hubbard, 
2013). Bu bağlamda dijital görev temelli uygulamalar, öğrenenlerin hem 
bilişsel yükünü azaltarak sürece aktif katılımını kolaylaştırmakta hem de 
oyunlaştırılmış bölümler aracılığıyla motivasyonu artırmaktadır (Deterding 
et al., 2011; Mayer, 2021). Ancak başlangıç seviyesindeki yetişkin öğrenen-
lerin, çok bileşenli dijital öğrenme ortamlarında yönergeleri takip etme, ya-
ratıcılık gerektiren görevler üretme ve iş birliğine dayalı süreçlerde etkin rol 
alma becerileri yeterince incelenmemiştir. Bu nedenle bu çalışmada, dijital 
bir görev temelli uygulamanın (Actionbound) başlangıç düzeyindeki üniver-
site öğrencileri üzerindeki pedagojik etkilerini çok boyutlu olarak incelemek 
gerekmektedir.

Bu araştırmanın genel amacı, Actionbound adlı dijital görev temelli uygu-
lamanın A1.1 düzeyinde Almanca öğrenen üniversite öğrencilerinin

-	 öğrenme motivasyonlarını,

-	 yaratıcılıklarını,

-	 iş birlikli öğrenme süreçlerini,

-	 dijital yönergeleri takip etme becerilerini

-	 ve dört temel dil becerisini (okuma, dinleme, konuşma, yazma) enteg-
re biçimde kullanma düzeylerini nasıl etkilediğini incelemektir.

Buna ek olarak, araştırmacı tarafından hazırlanan dijital görevlerin uygu-
layıcı perspektifinden denenmesi, içeriğinin uzman görüşü geri bildirimlerine 
göre geliştirilmesi ve sürecin çevrim içi mi yoksa yüz yüze mi uygulanması-
nın daha etkili olduğunun değerlendirilmesi de çalışma kapsamına dahildir. 
Böylece dijital uygulamaların başlangıç düzeyindeki yabancı dil öğretiminde 
pedagojik uygulanabilirliği ve öğrenen deneyimleri bağlamında sunduğu fır-
satların bütüncül olarak ortaya konması amaçlanmaktadır.

Planlanan genel amaç doğrultusunda araştırma şu temel soruya odak-
lanmıştır:

Actionbound uygulamasının A1.1 düzeyinde Almanca öğretiminde kul-
lanımı, öğrencilerin öğrenme motivasyonlarını, yaratıcılıklarını, iş birlikli 
öğrenme süreçlerini ve dört temel dil becerisini entegre biçimde kullanma 
düzeylerini nasıl etkiler?

Bu ana soruya bağlı olarak aşağıdaki alt araştırma soruları geliştirilmiştir:
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Alt Araştırma Soruları

1.	 Actionbound uygulaması öğrencilerin öğrenme motivasyonlarını nasıl 
etkilemektedir?

2.	 Öğrenciler Actionbound görevlerinde ne tür yaratıcılık örüntüleri gös-
termektedir?

3.	 Dijital uygulama, öğrenciler arasında iş birlikli öğrenmeyi hangi açılar-
dan desteklemektedir?

4.	 Öğrenciler, uygulama içindeki dijital yönergeleri ne ölçüde doğru ve 
bağımsız bir şekilde takip edebilmektedir?

5.	 Actionbound, A1.1 düzeyindeki öğrencilerin dört temel dil becerisini 
entegre biçimde kullanmalarını nasıl geliştirmektedir?

6.	 Öğrencilerin uygulamaya yönelik algıları, deneyimleri ve önerileri ne-
lerdir?

Bu araştırma soruları, dijital öğrenme araçlarının yabancı dil öğretimin-
deki pedagojik işlevlerini çok boyutlu olarak incelemeyi hedeflemektedir. 
Araştırma, yalnızca öğrencilerin öğrenme çıktıları açısından değil, aynı za-
manda yansıtıcı düşünme, öğretmen rolünün dönüşümü ve dijital öğrenme 
kültürünün gelişimi açısından da değerlendirilecektir.

Actionbound Uygulamasının İşlevsel Özellikleri ve Pedagojik 
Katkısı

Dijital çağın gerektirdiği yenilikçi öğrenme yaklaşımlarından biri olan Ac-
tionbound, oyunlaştırılmış (gamifiziert) ve eylem odaklı (handlungsorienti-
ert) dijital öğrenme platformları arasında önemli bir yere sahiptir. Bu araç, 
özellikle mobil öğrenme (mobile learning), iş birlikli öğrenme (kooperatives 
Lernen) ve yaratıcı üretim (kreatives Handeln) ilkelerini destekleyen bir uy-
gulama olarak yabancı dil eğitiminde etkili biçimde kullanılmaktadır (Hanke 
& Niegemann, 2020; Lütge & Rüschoff, 2019).

Goethe Enstitüsü Deutsch Lehren Lernen (DLL) programlarında da sık-
ça kullanılan Actionbound, öğrencilerin dil becerilerini yalnızca pasif biçim-
de değil, aynı zamanda üretken biçimde geliştirmelerine olanak tanır. Bu 
yönüyle araç, eylem odaklı öğretim yaklaşımı (handlungsorientierter Unter-
richt) çerçevesinde öğrenmeyi deneyimsel bir süreç hâline getirir (Legutke 
& Schart, 2016). Bu yönüyle Actionbound, öğrenme ortamlarını dinamik, 
öğrenci merkezli ve multimedya destekli hâle getirerek, yabancı dil öğreni-
minde hem bilişsel hem duyuşsal alanları harekete geçirir.

Aşağıdaki tabloda Actionbound uygulamasında içerik oluşturma açısın-
dan belirtilen unsurlar, pedagojik işlevleri kapsamında verilmiştir. 
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Tablo 1. Actionbound Uygulamasının Pedagojik İşlevleri

Actionbound 
Öğesi

Actionbound’un 
Resmî Açıklaması 
(Actionbound Help, 
2023)

Pedagojik İşlev

 
Bölüm

“Bound’u tematik veya 
aşamalı bölümlere 
ayırmanızı sağlar.”

Sweller’in (1994) bilişsel yük kuramına 
ön planda tutulduğunda, öğrenme 
materyalinin küçük, yönetilebilir 
bölümlere ayrılması çalışma belleğine 
binen yükü azaltarak öğrenme sürecini 
kolaylaştırır.

Bilgi Kartı

“Kullanıcılara metin, 
görsel, ses veya video 
ile bilgi verebileceğiniz 
içerik kartıdır.”

Mayer (2009), öğrenenlerin metin + 
görsel + ses + video gibi çoklu mod 
içeren materyallerle daha derin anlama 
kapasitesine eriştiğini ifade eder. 

Başarı Testi

“Doğru–yanlış, çoktan 
seçmeli, eşleştirme 
gibi sorularla bilgiyi 
test eder.”

Anlama kontrolü, anında geri bildirim 
ve pekiştirme sağlar. Dönüt almanın 
öğrenmeye en yüksek katkıyı sunan 
faktörlerden biri olduğu bilinmektedir 
(Hattie & Timperley, 2007).

 
Görev

“Katılımcıların üretim 
yapmalarını gerektiren 
görev türüdür (metin, 
ses, fotoğraf, video).”

Üretim odaklı iletişimsel görevler 
sağlar; yaratıcı dil kullanımını destekler 
(Task-Based Language Teaching) 
(Ellis, 2003). Görevlerin doğal dil 
üretimini artırdığı bilinmektedir (Nunan, 
2004). 

Konum Görevi

“Katılımcıların belirli 
bir konumu bulmasını 
gerektirir (GPS 
tabanlı).”

Mobil öğrenme, yer ve bağlam temelli 
etkileşimlerle öğrenenlerin dili gerçek 
yaşam ortamlarında kullanmalarını 
kolaylaştırır; bu durum dilin günlük 
yaşamdaki işlevleriyle bütünleşmesini 
destekler (Reinders & Hubbard, 2013).

QR Kod

“Katılımcılar QR kodu 
tarayarak yeni görev 
veya bilgi kartına 
geçer.”

Bu tür ilerleme adımları, 
oyunlaştırmanın temel mekaniklerinden 
biri olarak öğrenenlerin etkileşimini 
artırır ve yönlendirmeyi kolaylaştırır 
(Deterding et al., 2011). 
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Anket

“Katılımcıların görüş, 
deneyim veya 
duygularını toplamak 
için anket modülüdür.”

Öğrencinin öz-değerlendirmesini ve 
yansıtıcı düşünmesini sağlar (Schön, 
1983).

Turnuva

“Katılımcılar arasında 
puan bazlı yarışma 
veya mini turnuva 
oluşturur.”

Ayrıca eğitimde oyunlaştırma 
uygulamalarının öğrenen 
motivasyonunu artırdığı çeşitli 
araştırmalarda ortaya konmuştur 
(Huang & Soman, 2013). 

 
Materyal 
Ekleme

“Her türlü multimedya 
içeriğini eklemenizi 
sağlar.”

Mayer (2009), öğrenenlerin metin + 
görsel + ses + video gibi çoklu mod 
içeren materyaller anlamayı destekler. 

Actionbound, öğrencilerin dijital araçlar aracılığıyla dilsel becerilerini 
(Hören, Sprechen, Lesen, Schreiben) bütüncül biçimde geliştirmelerine ola-
nak tanır. Özellikle başlangıç düzeyindeki öğrenciler için yönergelerin açık 
ve görsel olarak sunulabilmesi, anlamayı kolaylaştırmakta ve bilişsel yükü 
azaltmaktadır (Lütge & Rüschoff, 2019).

Ayrıca uygulama, iş birlikli görevler (kooperative Aufgaben) ve yaratıcı 
üretim süreçleri (kreative Produktion) aracılığıyla öğrencilerin hem sosyal 
etkileşimini hem de özerk öğrenme becerilerini desteklemektedir. Bu özel-
likler, öz belirleme kuramına (Self-Determination Theory) göre öğrencilerin 
içsel motivasyonlarını güçlendirir ve öğrenmeye yönelik kalıcı bir ilgi oluştu-
rur (Deci & Ryan, 2000).

Actionbound’un araştırma süreçlerine entegrasyonu da mümkündür. Ni-
tel veri toplama araçları olarak uygulama içinde yer alan anket (Umfrage) 
ve görev (Aufgabe) bölümleri, öğrenci görüşleri ve performans verilerinin 
analizine imkân tanır. Bu sayede, araç yalnızca bir öğretim aracı değil, aynı 
zamanda öğrenme süreçlerini inceleme ve yansıtıcı öğretmenlik bağlamın-
da da işlevsel bir araştırma ortamı hâline gelir (Legutke & Schart, 2016).

Actionboud Uygulanmasında Görev İçeriklerinin Hazırlanması 

Öncelikle, işlenen üniteler bağlamında dersin son aşaması olan Pekiş-
tirme aşaması için planlanan Actionbound uygulamasının, ilgili ünitelerde 
hedeflenen kazanımların değerlendirilmesi açısından uygunluğu göz önün-
de bulundurulmuştur. Menschen A1.1 ders kitabının 1. ve 2. ünitelerinde 
(Evans et al., 2022a, s. 9–16) yer alan içerikler doğrultusunda uygulamanın 
kapsaması gereken öğrenme çıktıları belirlenmiş ve bu çerçevede aşağı-

Tablo 1 devam
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da sunulan kazanım tablosu oluşturulmuştur. Söz konusu kazanımlar temel 
alınarak Actionbound etkinliği yapılandırılmış ve uygulama aşamasında öğ-
rencilerin dilsel performanslarını yeni bağlamlarda kullanabilmelerine ola-
nak sağlayacak biçimde gerçekleştirilmiştir.

Tablo 2. Ünite 1- Ich bin Nicole- Kazanımlar

Tema: 
Kendini Tanıtma – Selamlaşma/Vedalaşma – Ülkeler – Alfabe
Alan Kazanım

Dinleme 
(Hören) 

-	 Selamlaşma/vedalaşma ifadelerini (Hallo, Tschüs) tanır.
-	 Kendini tanıtan bir kişinin temel bilgilerini (isim, ülke) ayırt eder.
-	 Alfabeyi dinleyerek duyduğu kelimeyi doğru yazabilir.

Konuşma 
(Sprechen) 

-	 Selamlaşma ve vedalaşma ifadelerini uygun şekilde kullanır.
-	 “Wie heißt du?” – “Ich heiße …” yapılarıyla kendini tanıtır.
-	 Başkasını tanıtır: “Das ist … Er/Sie kommt aus …”
-	 “Wie geht’s?” sorusuna basit yanıt verir.

Kelime Bilgisi 
(Wortfelder) 

-	 Temel ülke adlarını tanır ve kullanır.
-	 Alfabeyi doğru söyleyebilir, adını kodlayabilir.

Grammatik 
(Dilbilgisi)

-	 heißen fiilinin tekil çekimlerini doğru kullanır.
-	 Temel W-Fragen kurabilir: Wer? Woher? Wie?
-	 Basit tanıtım sorularını doğru oluşturur.

Tablo 3. Ünite 2- Ich bin Journalistin- Kazanımlar

Tema:
Meslekler – Medeni Durum – Sayılar – Kartvizitler – Tanıtım Kartı (Kısa Özgeçmiş)
Alan Kazanım

Konuşma 
(Sprechen)

-	 Meslekleri tanımlar: “Ich bin … / Ich arbeite als …”
-	 Medeni durumu ifade eder: “Ich bin nicht verheiratet / ledig”.
-	 Kendini kısa cümlelerle tanıtır.

Okuma 
(Lesen) 

-	 Kartvizitteki bilgileri (ad, meslek, iletişim) doğru yorumlar.
-	 Basit bir internet profili veya bilgi formunu anlar.

Yazma 
(Schreiben) 

-	 Kısa bir Steckbrief (tanıtım kartı) hazırlar.
-	 Kendisi hakkında 3–5 cümlelik kısa bir tanıtım metni yazar.

Kelime 
Bilgisi 
(Wortfelder) 

-	 Temel meslek adlarını tanır ve kullanır.
-	 Medeni durum ifadelerini doğru seçer.
-	 1–100 arası sayıları okuyup söyleyebilir.

Dilbilgisi 
(Grammatik) 

-	 haben, sein, arbeiten fiillerinin tekil/çoğul çekimlerini kullanır.
-	 nicht ile basit olumsuz cümleler kurar.
-	 -in ekinin kadın mesleklerini oluşturduğunu bilir.
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Ders içeriği, A1.1 düzeyine uygun olarak basit yönergeler, kısa alıştır-
malar, eşli çalışma bölümleri, yaratıcı üretim görevleri ve çoklu temsil bi-
çimlerini (metin, görsel, ses) içermektedir. Bu bağlamda aşağıdaki tablo-
da görevler ve hedeflenen kazanımlar Avrupa Dilleri Ortak Çerçeve Metni 
(CEFR, Council of Europe, 2001) kapsamında verilmiştir. Tabloda belirtilen 
her bir görev için öngörülen süre, yalnızca görevin tamamlanması ve ürü-
nün ilgili dijital platforma yüklenmesi için gereken zamanı ifade etmektedir. 
Ancak çalışmanın çevrim içi olarak yürütülmesi nedeniyle, Zoom uygula-
ması üzerinden oluşturulan bölünmüş oturum odalarından (breakoutrooms) 
ana oturuma geri dönme, çevrim içi iletişimde ortaya çıkan gecikmeler ve 
anlaşılmayan yönergelerin yeniden açıklanması gibi unsurlar ek zaman ge-
rektirmiştir. Literatürde, çevrim içi ve senkron öğrenme ortamlarında teknik 
geçişler, bağlantı sorunları ve eşgüdüm gerektiren etkileşimlerin öğrenme 
sürecine ek zaman yükü getirdiği ve zaman yönetimi güçlüklerine neden 
olabildiği belirtilmektedir (Hrastinski, 2008; Martin & Parker, 2014). Bu doğ-
rultuda, sürecin kesintisiz ve işlevsel biçimde sürdürülebilmesi için söz ko-
nusu ek süreler dikkate alınarak toplam uygulama süresine dâhil edilmiştir.

Tablo 4. Actionbound Görev ve Kazanım İçerikleri

Görev Uygulama ve Kazanımlar 
CEFR-Uyumu:
Selamlaşabilir, ad sorabilir ve 
adını heceleyebilir (Council of 
Europe, 2001).
-	 Öğrenci, bir kişiyi uygun 

biçimde selamlayabilir, 
adını sorabilir ve kendi 
adını heceleyerek 
tanıtabilir; kısa bir ses 
kaydıyla temel kişisel 
bilgileri doğru telaffuzla 
ifade edebilir.

-	 İkili çalışma 
-	 6-8 dakika
-	 Konuşma 
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CEFR-Uyumu: 
Basit ifadelerle kendisini 
tanımlayabilir; görselleri 
kullanabilir (Council of 
Europe, 2001).
-	 Öğrenci, kendisiyle ilgili 

temel kişisel bilgileri doğru 
biçimde yazarak basit 
bir kartvizit oluşturur ve 
yazılı üretimde temel bilgi 
aktarımını gerçekleştirir.

-	 Bireysel çalışma 
-	 6–8 dakika
-	 Okuma+Yazma 

CEFR-Uyumu: 
Tanıdık kelimeleri kısa 
dinlemelerde ve metinlerde 
ayırt edebilir (Council of 
Europe, 2001).
-	 Öğrenci, kısa bir dinleme 

metnindeki (şarkı) temel 
bilgileri ayırt ederek yanlış 
cümleleri düzeltir ve doğru 
ifadeleri basit cümleler 
hâlinde yazıya aktarır; 
böylece dinleme–okuma–
yazma entegrasyonunu 
başlangıç düzeyinde 
uygular.

-	 Bireysel çalışma
-	 8-10 dakika
-	 Dinleme + Okuma+Yazma
-	 Bu görevde dinleme metni 

olarak Menschen A1.1 
kitabında 1. ünitede verilen 
şarkı kullanılmıştır (Evans 
et al., 2022a, s.9). 

Tablo 4 devam
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CEFR-Uyumu: 
Tanıdık kelimeleri kısa 
dinlemelerde ve metinlerde 
ayırt edebilir (Council of 
Europe, 2001).
-	 Öğrenci, kısa bir dinleme 

metninde (şarkı) geçen 
ülkeleri ayırt ederek doğru 
seçeneği işaretler; böylece 
temel düzeyde dinlediğini 
anlama ve anahtar 
kelimeleri tanıma becerisini 
geliştirir.

-	 Bireysel çalışma
-	 5-8 dakika
-	 Dinleme + Okuma
-	 Bu görevde dinleme 

metni olarak Menschen 
A1.1 kitabında 1. 
ünitede kullanılan şarkı 
kullanılmıştır (Evans et al., 
2022a, s.9).

CEFR-Uyumu: 
Kendisi ve tanıdığı kişiler 
hakkında çok basit cümleler 
yazabilir (Council of Europe, 
2001).
-	 Öğrenci, partneriyle kısa 

bir röportaj yaparak kişisel 
bilgiler hakkında öğrenilen 
soru zamirleri (W-Frage) 
ile basit sorular sorup ce-
vapları not eder; görüşme 
sonrası kendisi ve partneri 
arasındaki ortak özellikleri 
“wir” öznesini kullanarak ve 
fiilleri 1. çoğul şahsa uygun 
şekilde çekimleyerek çok 
basit cümlelerle ifade eder. 
Böylece A1.1 düzeyinde 
karşılaştırma, bilgi aktarma, 
özneden fiile uygunluk ve 
temel cümle üretimi beceri-
leri gelişir.

-	 İkili çalışma
-	 10-12 dakika
-	 Konuşma + Dinleme + 

Yazma

Tablo 4 devam
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CEFR-Uyumu: 
Kendisi ve tanıdığı kişiler 
hakkında çok basit cümleler 
yazabilir (Council of Europe, 
2001).
-	 Öğrenciler, verilen bilgi 

kartlarını okuyarak 
kişilerin ortak özelliklerini 
belirler ve bu bilgileri “sie” 
öznesini kullanarak, fiilleri 
3. çoğul şahsa uygun 
şekilde çekimleyerek 
basit cümleler hâlinde 
yazar. Böylece A1.1 
düzeyinde karşılaştırma 
yapma, üçüncü çoğul 
şahıs cümle kurma ve fiil 
çekimlerini doğru uygulama 
becerilerini geliştirir.

-	 İkili çalışma
-	 8-10 dakika
-	 Okuma+Yazma
-	 Bu görevde okuma metni 

olarak Menschen A1.1 
kitabında 1. ünitede 
kullanılmak üzere 
tasarlanan öğretmen 
kitabındaki çalışma sayfası 
kullanılmıştır (Evans et al., 
2022b, s.118). 

CEFR-Uyumu: 
Kısa açıklamalar yapabilir; 
çok basit sunumlar 
gerçekleştirebilir (Council of 
Europe, 2001).
-	 Öğrenci, kendisini çok basit 

cümlelerle tanıtarak kısa 
bir video kaydı oluşturur ve 
yükler; böylece başlangıç 
düzeyinde üst düzey 
destekli sözlü üretim, 
sunum ve dijital ifade 
becerilerini geliştirir.

-	 Bireysel çalışma 
-	 10-12 dakika
-	 Yazma + Konuşma + 

Dinleme
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CEFR-Uyumu: 
Basit hislerini görsel destekle 
ifade edebilir (Council of 
Europe, 2001).
-	 Öğrenci, “meinmeme” 

sitesi aracılığıyla ders 
sürecine ilişkin duygu 
ve değerlendirmesini 
yansıtan meme oluşturur 
ve basit bir Almanca 
ifade yerleştirerek bunu 
Actionbound platformuna 
yükler. Böylece A1.1 
düzeyinde temel duygu 
ve görüş ifade etme, 
dijital araç kullanımı, 
yansıtıcı düşünme ve basit 
sözcüklerle değerlendirme 
yapma becerilerini 
geliştirir.

-	 Bireysel çalışma
-	 8-10 dakika 
-	 Duyuşsal ifade becerisi

Tablo 5. Meme Uygulamasında Öğrenci Ürünleri

Actionbound uygulamasının içerik ve görev yapıları oluşturulurken uz-
man görüşlerinden yararlanılmış ve uygulamada yer alacak yönergelerin, 
soru biçimlerinin ve etkinlik kurgusunun A1.1 düzeyine uygunluğu sistema-
tik biçimde değerlendirilmiştir. Uzmanlar, özellikle başlangıç düzeyindeki 
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öğrencilerin yönergeleri daha iyi anlayabilmeleri için örnek cümlelerin ve 
kısa diyalogların soru açıklamalarına eklenmesini önermiş; bu doğrultuda 
tüm görev yönergeleri basit, doğrudan ve seviyeye uygun biçimde yeniden 
yapılandırılmıştır. Ayrıca mevcut sınıf içi uygulamalarda kullanılan yönerge 
türlerine öğrencilerin aşina olduğu dikkate alınarak, uygulama içi açıklama-
ların gereksiz karmaşıklıktan uzak tutulması gerektiği belirtilmiştir.

Uzman değerlendirmeleri sonucunda Actionbound içerisinde yer alan 
tüm görev türleri (okuma–dinleme–konuşma–yazma alt becerilerini içeren 
görevler) başlangıç düzeyine uygun, uygulanabilir ve pedagojik açıdan tu-
tarlı bulunmuştur. 

Yaratıcı kartvizitler oluşturma sürecinde ek bir dijital uygulama kullanı-
larak ürünün Actionbound görevine yüklenmesi, öğrencilerin konu bütünlü-
ğünden kopmasına ve gereksiz bilişsel yük oluşmasına neden olabileceği 
için tercih edilmemiştir. Bu nedenle söz konusu görevde, öğrencilerin yalnız-
ca görselde talep edilen bilgileri doğrudan yazarak ifade etmeleri sağlanmış 
ve etkinliğin amaçla uyumlu, daha odaklı ve uygulanabilir bir biçimde yürü-
tülmesine karar verilmiştir. 

Özellikle “meme üretme” (Meme-Erstellung) etkinliği, uzmanlar tarafın-
dan yaratıcı üretimi destekleyen ve eğlenceli bir değerlendirme yöntemi ola-
rak nitelendirilmiş; bu etkinliğin öğrencilerin derse yönelik motivasyonunu 
artıracağı ve öğrenme sürecine aktif katılım sağlayacağı belirtilmiştir. Alan 
yazındaki bu bağlamdaki görüşler incelendiğinde, meme oluşturmanın, 
“dijital kültürde bireylerin görsel ve metinsel öğeleri yeniden düzenleyerek 
kültürel anlam ürettiği yaratıcı bir ifade biçimi” (Shifman, 2014) olduğu gö-
rülmektedir. Eğitim bağlamında memeler, öğrencilerin hedef dilde kısa ve 
bağlama uygun ifadeler üretmesini sağlarken; dijital ortamda paylaşım, ye-
niden yorumlama ve ortak üretim süreçlerini güçlendiren katılımcı kültürün 
bir parçasıdır (Shifman, 2014).

Deneme ve Gözlem (Erprobungs- und Beobachtungsphase)
Bu araştırmada üç farklı veri toplama aracı kullanılmış ve veri toplama 

süreci üç aşamada gerçekleştirilmiştir:
Birinci aşamada araştırmacı tarafından Actionbound kullanılarak hazır-

lanan ve dört dil becerisini entegre edecek biçimde tasarlanan dijital ders 
uygulanmıştır. Bu uygulamadan önce daha önce ifade edilen uzman görüş-
lerine başvurularak Actionbound uygulamasındaki görev içerikleri tamam-
lanmıştır. Ders, Zoom üzerinden çevrim içi olarak yürütülmüş olup, hiçbir 
öğrencinin yüz görüntüsü kaydedilmemiştir. Bu kayıt, araştırmacının derse 
ilişkin gözlem notlarıyla birlikte değerlendirilmiş ve sonuç bölümünde yo-
rumlanmıştır. Kayıtlar, yalnızca araştırmacının kendi deneyimlerini eksiksiz 
biçimde belgelemek ve analiz sürecini desteklemek amacıyla kullanılmıştır.
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İkinci aşamada ise Google Form açık uçlu soru formu öğrencilerin uygu-
lamaya ilişkin algılarını, güçlüklerini ve deneyimlerini ortaya koymak ama-
cıyla kullanılmıştır. Açık uçlu sorular, içerik analizi için uygun bir yapı sağ-
lamıştır.

Son olarak, dijital ders sürecindeki doğal akış ayrıntılı biçimde gözlem-
lenmiş; katılım, motivasyon, yönerge takibi ve iş birlikli öğrenme süreçle-
ri sistematik olarak not edilmiştir. “Araştırmacı Gözlem Notları” bu süreçte 
elde edilen diğer verilerle birleştirilerek analiz edilmiş ve çalışmanın bulgula-
rı bu bütüncül değerlendirme doğrultusunda ortaya konmuştur.

Yansıtma ve Değerlendirme (Reflexions- und Auswertungsphase)

PEP uygulamasında üçüncü aşama olan yansıtma ve değerlendirme, 
elde edilen verilerin sistematik biçimde analiz edilmesini, uygulama sonuç-
larının değerlendirilmesini ve gelecekteki öğretim uygulamalarına yönelik 
çıkarımların formüle edilmesini içerir. Bu kapsamında aşağıda sunulan bul-
gular, elde edilen veriler doğrultusunda ortaya konulmuştur. 

Bulgular

Öğrenci Görüşlerine Yönelik Bulgular 

Bu bölümde, Actionbound uygulamasının A1.1 düzeyinde Almanca öğ-
retiminde kullanımıyla ilgili öğrenci görüşleri, araştırmanın alt soruları doğ-
rultusunda analiz edilmiştir. Veriler, Google Form üzerinden elde edilen 
açık uçlu yanıtlar ve araştırmacı gözlemleri temel alınarak Udo Kuckartz’ın 
(2014) nitel içerik analizi yöntemiyle çözümlenmiştir. Analiz sonucunda veri-
ler beş ana tema altında toplanmıştır:

1.	 Öğrenme Motivasyonu

2.	 Dijital Yönergelerin Anlaşılabilirliği

3.	 Zorluklar ve Karşılaşılan Sorunlar

4.	 İş birlikli Öğrenme ve Etkileşim

5.	 Yaratıcılık ve Çoklu Dil Becerilerinin Entegrasyonu

Her bir tema araştırma sorularıyla ilişkilendirilmiş ve temalar öğrenciler-
den doğrudan alıntılarla desteklenmiştir. Katılımcılar, gizlilik ve etik ilkeler 
doğrultusunda K1, K2, K3… şeklinde kodlanmış ve alıntılar bu kodlar üze-
rinden raporlanmıştır.

Öğrenme Motivasyonu

Araştırmanın birinci sorusu, “Actionbound uygulaması öğrencilerin Al-
manca öğrenme motivasyonunu nasıl etkilemiştir?” şeklinde belirlenmiştir. 



Tuğba YILDIRIM, Muhammet KOÇAK

22 Lisanî İlimler Dergisi, Cilt 4, Sayı 1, 2026, ss. 1-33

Bulgular, öğrencilerin büyük çoğunluğunun uygulamayı olumlu, eğlenceli ve 
motive edici bulduğunu göstermektedir.

Öğrencilerin 8’i uygulamayı açıkça keyifli ve motive edici olarak nitele-
miştir:

“Çok keyifli bir uygulama (K1).”

“Evet zevk aldım ve hatırlamamda büyük yardımcı oldu (K6).”

“Güzeldi, eğlenceliydi (K8).”

Bu bulgular, dijital ve etkileşimli uygulamaların özellikle başlangıç sevi-
yesindeki öğrencilerde öğrenme isteğini artırdığına işaret etmektedir. Dijital-
leşmiş görevlerin öğrencilerde öğrenilenlerin hatırlanmasını kolaylaştırdığı 
ve öğrenmeye yönelik olumlu duyuşsal tutumları desteklediği görülmektedir.

Ayrıca, Actionbound’un aynı platformda ses, video, yazılı üretim gibi çok-
lu ifade biçimlerini sunması öğrencilerin derse katılımını artırmıştır. Bir öğ-
renci bu durumu şöyle ifade etmektedir:

“Hem yazılı hem sözlü birçok açıdan gelişmemizi sağlıyor.”

Bu sonuç, Actionbound’un başlangıç seviyesinde motivasyon artırıcı bir 
araç olarak etkili biçimde kullanılabileceğini göstermektedir.

Dijital Yönergelerin Anlaşılabilirliği

Araştırmanın bir diğer sorusu, “Görev yönergeleri öğrenciler için ne dere-
ce anlaşılırdır?” şeklinde yapılandırılmıştır.

Tüm öğrenciler yönergelerin açık, anlaşılır ve seviyeye uygun olduğu gö-
rüşünde birleşmiştir:

“Yönergeler gayet anlaşılırdı (K2).”

“Her şey yeterince anlaşılırdı (K5).”

“Evet, anlaşılırdı (K8).”

Bu bulgu, Actionbound arayüzünün A1 düzeyinde dil öğrenen öğrenciler 
için uygun olduğunu ve özellikle yeni başlayan öğrencilerde yönerge takibini 
kolaylaştırdığını göstermektedir. Yönergelerin açık olması, uygulamanın öğ-
renciler tarafından bağımsız olarak da kullanılabileceğine işaret etmektedir. 
Bu noktada, araştırmacı gözlemlerinden elde edilen veriler doğrultusunda 
öğrencilerin geri bildirimleri, ağırlıklı olarak yönergelerin anlaşılırlığına ve 
görev tanımlarının açık biçimde ifade edilip edilmediğine odaklanmıştır. Diji-
tal bir uygulama olan Actionbound’un derse başlamadan önce öğrenciler ta-
rafından telefonlarına indirilmesi, araştırmacının QR kod aracılığıyla öğren-
cileri uygulamaya giriş için yönlendirmesi ve görevler arasındaki geçişlerde 
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yaşanan teknik aksaklıklar nedeniyle, araştırmacı basit ve anlaşılır Almanca 
yönergeler kullanmış olsa da, bazı öğrencilerin dijital yeterlik düzeylerinin 
farklılık göstermesi uygulamaya erişimde güçlükler yaratmıştır. Bu durum, 
özellikle uygulamaya giriş, kayıt olma, görevler arası geçiş gibi teknik aşa-
malarda ek desteğe ihtiyaç duyulmasına yol açmıştır. Sürecin aksamama-
sı, zaman kaybının önlenmesi ve öğrencilerin motivasyonunun korunması 
amacıyla, araştırmacı ilgili yönergeleri gerektiğinde Türkçe olarak tekrar et-
miş ve tüm öğrencilerin eşit koşullarda dijital görevleri yerine getirebilmesini 
sağlamıştır. Bu destekleyici yaklaşım, öğrencilerin uygulamaya erişim süre-
cini kolaylaştırmış ve dijital görevlerin eksiksiz bir biçimde tamamlanmasına 
olanak tanımıştır.

Karşılaşılan Zorluklar
Araştırmanın alt sorularından biri, “Öğrenciler uygulamada hangi zorluk-

larla karşılaşmıştır?” şeklindedir.

Verilere göre zorluklar üç kategori altında toplanmıştır:

Teknik sorunlar
-	 İnternet bağlantısı

-	 Video ve fotoğraf yükleme yavaşlığı

-	 Uygulamanın içerisinde ses ve video oluşturulurken uygulamanın yö-
nergeleri tam göstermemesi

Bir öğrenci “İnternet sıkıntısı yaşadım, video ve fotoğraflar çok yavaş 
yüklendi.” şeklindeki ifadelerini belirtmiştir. 

Ortamsal sınırlılıklar

-	 Yurt ortamında sesli/video etkinliklerini yapamama

-	 Uygulamaya tam katılım sağlayamama

Dilsel güçlükler
Bazı öğrenciler telaffuz bölümlerinde zorlandıklarını “Telaffuz kısmında 

zorlandım.” şeklinde ifade etmiştir. 

Genel olarak zorlukların uygulama kaynaklı olmaktan çok teknik ve çev-
resel faktörlerden kaynaklandığı görülmektedir.

İşbirlikli Öğrenme ve Etkileşim

Araştırmanın üçüncü alt sorusu, “Actionbound iş birlikli öğrenmeyi nasıl 
etkilemiştir?” biçiminde belirlenmiştir. Öğrencilerden gelen yanıtlar, uygu-
lamanın özellikle iki kişilik konuşma etkinliklerinde iş birliğini desteklediğini 
göstermektedir:
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“İki kişilik konuşma pratiği açısından yararlı oldu (K7).”

“Kalabalık olmayan ortamda konuşmak daha kolay oldu (K1).”

Actionbound’un görev yapısı, öğrencileri birlikte çözüm üretmeye teşvik 
etmiş; sesli, görsel ve yazılı görevlerin paylaşım gerektirmesi iş birliğini ar-
tırmıştır.

Bu bulgu, uygulamanın sosyal öğrenme kuramıyla (Bandura, 1986) 
uyumlu olduğunu göstermektedir. Öğrenciler hem görevleri tamamlamış 
hem de birbirlerine geri bildirim verme fırsatı bulmuşlardır.

Yaratıcılık ve Çoklu Dil Becerilerinin Entegrasyonu
Araştırmanın dördüncü alt sorusu, “Actionbound öğrencilerin yaratıcılık 

süreçlerini ve dört dil becerisini nasıl destekler?” şeklindedir. Analiz, uygula-
manın öğrencilerde iki önemli alanı desteklediğini göstermektedir:

Yaratıcılık
Öğrenciler, görsel yükleme, eşleştirme, kısa video/konuşma kayıtları ve 

değerlendirme kapsamında meme oluşturma görevlerinde yaratıcı ürünler 
ortaya koymuştur. “Video ve ses etkinliği de yazılı olursa çok daha iyi olur.” 
Bu ifade öğrencilerin çoklu ifade biçimlerine açık olduğunu ve yaratıcı gö-
revleri desteklediğini göstermektedir.

Dil Becerilerinin Bütüncül Gelişimi
Öğrenciler, aynı uygulama içinde okuma, dinleme (sesli yönergeler), 

yazma (kısa yanıtlar, boşluk doldurma), konuşma (kısa ses/video kayıtları) 
gibi eylemleri bütünleşik olarak deneyimlemiştir. Bu durum Actionbound’un 
özellikle A1 seviyesinde Bütünleşik Beceriler Yaklaşımı (integrated-skills 
approach) ile uyumlu olduğunu göstermektedir (Richards & Rodgers, 2014).

Araştırmacı Gözlemlerine Yönelik Bulgular 
Uygulama sürecine ilişkin araştırmacı gözlemleri, Actionbound’un A1.1 

düzeyindeki öğrenenler için pedagojik açıdan anlamlı ve işlevsel bir öğren-
me ortamı sunduğunu göstermektedir. İlk olarak, öğrencilerin genel moti-
vasyon düzeylerinde belirgin bir artış gözlemlenmiştir. Video, fotoğraf ve 
ses kaydı gibi çoklu modlu görevler, öğrencilerin derse aktif ve gönüllü ka-
tılımını güçlendirmiştir. Normalde çekingenlik yaratabilecek kamera önü ko-
nuşma etkinliklerinin dahi yüksek katılımla gerçekleştirilmesi, dijital ortamın 
öğrencilerin duyuşsal bariyerlerini azalttığını ve öğrenmeye yönelik isteği 
artırdığını göstermektedir.

Görevlerde yer alan örnek ifadelerin ve kısa açıklamaların, başlangıç se-
viyesindeki öğrenciler için anlamayı kolaylaştırdığı, dil girdisini düzenlediği 
ve bilişsel yükü azalttığı tespit edilmiştir.
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Bununla birlikte, uygulama sürecinde bazı teknik güçlükler de dikkat çek-
miştir. İnternet bağlantısının zayıf olması veya ses/video yüklemelerinde ya-
şanan gecikmeler zaman zaman süreci yavaşlatmıştır. Ancak öğrencilerin 
bu sorunlara karşı alternatif çözümler üreterek (örneğin cihaz değiştirerek 
veya metin girişi yaparak) görevi tamamlamaya çalışması, dijital ortamlara 
uyum sağlama kapasitelerinin ve problem çözme becerilerinin yüksek oldu-
ğunu ortaya koymaktadır. Bu durum aynı zamanda mobil öğrenme ortamla-
rının esnekliğini ve öğrencilerin öz-yönetim becerilerini destekleyici yönünü 
de göstermektedir.

İşbirlikli öğrenmeye yönelik gözlemler ise iki yönlü bir olumlu etkiyi or-
taya koymuştur. Mini röportaj, ortak yön bulma ve karşılıklı bilgi alışverişi 
gerektiren görevlerde öğrencilerin doğal bir etkileşim geliştirdikleri, birbirle-
rine model oldukları ve doğru dil yapılarını kullanma konusunda birbirlerini 
destekledikleri görülmüştür. Bu süreç, sınıf atmosferinde güven oluşturmuş 
ve konuşma pratiğini daha akıcı hâle getirmiştir. İş birliği, öğrencilerin hem 
dili kullanma sıklığını artırmış hem de görevlerin sosyal boyutunu güçlen-
dirmiştir.

Yaratıcılık ve çoklu modlu üretime ilişkin gözlemler de programın bu 
alandaki etkisini ortaya koymaktadır. Meme oluşturma ve video kaydı gibi 
görevler, öğrencilerin yaratıcılıklarını aktif biçimde kullanmalarını sağlamış-
tır. Özellikle meme görevinin mizahi ve kişiselleştirilmiş yapısı, değerlendir-
me sürecini daha keyifli ve kaygıdan uzak hâle getirmiştir. Video görevlerin-
de öğrencilerin performanslarını iyileştirmek amacıyla tekrar kayıt almaları, 
üretim sürecine yüksek düzeyde katılım gösterdiklerini işaret etmektedir. 
Çoklu modlu görevlerde öğrencilerin daha doğal, özgün ve akıcı dil üretimi 
gerçekleştirdikleri de dikkat çekmiştir.

Actionbound uygulamasının görev sonunda yer alan standart yıldızlı de-
ğerlendirme (star rating) biçiminin, öğrenci geri bildirimleri bağlamında baş-
langıç düzeyindeki öğrenenler için sınırlı etkileşim sunduğu görülmüştür. Bu 
değerlendirmenin yerine kullanılan “meme oluşturma” (Meme-Erstellung) 
etkinliğinin hem öğrencilerin derse yönelik tutumlarını hem de yaratıcı katı-
lım düzeylerini anlamlı biçimde artırdığı belirlenmiştir. 

Araştırmacı gözlemlerine göre, bu çalışmada ikili ve bireysel çalışma 
düzenlerine yer verilmesi sürecinde; her görev sonunda yeniden sınıf orta-
mına dönülmesi gerektiği için çevrim içi ders formatı zaman yönetimi açısın-
dan çeşitli aksaklıklara neden olmuştur. Özellikle ilk ikili çalışma görevinin 
uygulanmasında, öğrenciler çevrim içi ortamda küçük gruplara ayrılmış ve 
kendi görev sekmelerinde çalışmış; görev tamamlandıktan sonra Zoom uy-
gulaması üzerinden tekrar ana sınıf oturumuna dönülerek üretilen çıktılar 
tartışılmıştır. İzleyen ikili çalışmalar da aynı biçimde yürütülmüştür. Ancak 
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araştırmacı, yüz yüze sınıf ortamında ikili ve grup çalışmalarının çok daha 
etkili olabileceğini, öğrencilerin farklı çevrim içi odalara bölünmesi yerine 
fiziksel olarak yan yana oturan katılımcılarla doğal etkileşimin daha hızlı ve 
akıcı biçimde gerçekleşeceğini gözlemlemiştir. Ayrıca, yüz yüze ortamda 
öğrencilerin ürettikleri görev çıktılarının küçük gruplarında anlık olarak pay-
laşılması ve tartışılması, etkileşimin niteliğini artıracak bir uygulama olarak 
değerlendirilmektedir. Bu bulgu, literatürde mobil ve çoklu modlu öğrenme 
uygulamalarının yüz yüze ortamlarda daha yüksek düzeyde sosyal etkile-
şim, artmış öğrenen katılımı ve güçlenmiş duyuşsal bağlılık oluşturduğunu 
ortaya koyan araştırmalarla da uyumludur (Kukulska-Hulme, 2012b; Hwang 
& Chang, 2011). 

Araştırmacı gözlemleri ayrıca, dijital görev temelli süreçlerde öğretmen 
rolünün geleneksel bilgi aktarıcısından çıkıp daha çok öğrenme sürecini ya-
pılandıran, yönlendiren ve öğrenciler arası etkileşimi kolaylaştıran bir öğren-
me tasarımcısına dönüştüğünü göstermiştir.

Bu PEP kapsamında gerçekleştirilen ön uygulama, dijital medya enteg-
rasyonun uygulanacağı doktora çalışmasının hangi öğrenme ortamında 
(çevrim içi ya da yüz yüze) daha sağlıklı, güvenilir ve pedagojik açıdan etkili 
biçimde yürütülebileceğine ilişkin önemli ipuçları sunmuştur. Actionbound 
tabanlı dijital görevlerin çevrim içi ortamda uygulanması, özellikle teknik 
altyapı ve dijital süreç yönetimi açısından kritik değişkenlerin görünür hâle 
gelmesine katkı sağlamıştır. Öğrencilerin görev tamamlama hızları, dijital 
yönergeleri takip etme becerileri, platformlar arası geçişte yaşadıkları zor-
luklar ve internet bağlantısına bağlı gecikmeler çevrim içi ortamda belirgin 
şekilde ortaya çıkmıştır. Bu durum, doktora uygulamasının çevrim içi yürü-
tülmesi hâlinde dijital eşitsizlik, bağlantı kesintileri, cihaz uyumsuzluğu ve 
çoklu medya yükleme sorunları gibi faktörlerin veri bütünlüğünü olumsuz 
etkileyebileceğini göstermektedir. Bununla birlikte, çevrim içi ön uygulama 
önemli bir işlev görmüş; araştırmacıya, çalışma tasarımının olası sınırlılık-
larını önceden görme ve doktora uygulamasını yüz yüze olarak planlama 
konusunda sağlam bir öngörü ve yönlendirici veri sunmuştur.

Genel olarak araştırmacı gözlemleri, Actionbound’un motivasyonu artı-
ran, dijital yönergeleri kolaylaştıran, iş birlikli etkileşimi güçlendiren ve çoklu 
modlu üretimi destekleyen bir öğrenme ortamı sunduğunu göstermektedir. 
Bu bulgular, uygulamanın başlangıç düzeyindeki yabancı dil öğretiminde 
hem pedagojik hem de duyuşsal açıdan değerli bir araç olduğunu ortaya 
koymaktadır.

Sonuç

Bu araştırmanın genel amacı, Actionbound adlı dijital öğrenme aracının 
A1.1 düzeyinde Almanca öğretiminde kullanımının, öğrencilerin motivas-
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yonu, dil becerileri, yaratıcılıkları ve iş birlikli öğrenme süreçleri üzerindeki 
etkilerini incelemektir. Araştırma bulguları, Actionbound’un başlangıç düze-
yinde yabancı dil olarak Almanca öğrenen öğrenciler için öğrenme sürecini 
görünür, somut ve etkileşimli hâle getirdiğini göstermektedir. Bulgular, uy-
gulamanın başlangıç seviyesinde olumlu bir öğrenme ortamı sunduğunu ve 
öğrencileri aktif katılıma teşvik ettiğini göstermiştir. 

Uygulamaya katılan öğrencilerin deneyimleri incelendiğinde, 
Actionbound’un görev temelli yapısının dilsel farkındalığı artırdığı, öğrenen-
lere gerçek yaşam senaryolarına benzeyen durumlarla karşılaşma fırsatı 
sunduğu ve hata yapma korkusunu azalttığı görülmüştür. Öğrencilerin ken-
di hızlarında ilerleyebilme, yönergeleri tekrar inceleyebilme ve görsel-işitsel 
içeriklerle desteklenmiş görevlerde aktif kalabilme olanağı uygulamanın en 
güçlü yönleri arasında ifade edilebilir. 

Araştırma şu temel sonuçları ortaya koymuştur:

1.	 Actionbound öğrencilerin öğrenme motivasyonunu belirgin biçimde 
artırmaktadır.

	 Öğrencilerin çoğu uygulamayı eğlenceli, ilgi çekici ve faydalı olarak 
değerlendirmiştir.

2.	 Yönergelerin anlaşılır olması, uygulamanın A1 seviyesi için bilişsel 
erişilebilirliğini artırmaktadır.

3.	 En önemli zorluklar teknik kaynaklıdır; uygulamanın kendisine ilişkin 
pedagojik bir zorluk rapor edilmemiştir.

4.	 İş birlikli öğrenme uygulama içinde doğal biçimde ortaya çıkmış, özel-
likle ikili konuşma görevleri dil kullanımını desteklemiştir.

5.	 Uygulama dört temel dil becerisini bütüncül biçimde desteklemektedir. 
Bu durum Actionbound’u özellikle Pekiştirme (Ergebnissicherung) 
aşaması için uygun hale getirmektedir.

6.	 Yaratıcılığı destekleyen görev türleri, öğrencilerin çeşitli duyusal ve 
görsel-işitsel ifade yollarını kullanmalarına imkân tanıyarak iletişim 
becerilerini geliştirmiştir.

7.	 Hedeflenen kazanımlar açısından öğrencilerin görevlere tam katı-
lım gösterdiği ve öğrenme çıktıları bakımından belirlenen hedeflere 
ulaşıldığı görülmüştür. Actionbound uygulamasında yer alan her bir 
görev için öğrenciler tarafından yüklenen ve tamamlanan ürünlerin 
incelenmesi sonucunda, ilgili kazanımların büyük ölçüde gerçekleş-
tirildiği ve öğrencilerin beklenen performans düzeyine eriştiği tespit 
edilmiştir. 
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8.	 Dijital uygulamaların sistemli biçimde kullanıldığı öğrenme ortamla-
rında öğretmen rolünün kaçınılmaz olarak dönüşerek, öğreneni mer-
keze alan, etkileşimi önceleyen ve yansıtıcı pedagojik kararlarla şe-
killenen bir yapıya evrildiği görülmektedir.

9.	 Bu ön uygulamadan elde edilen bulgular, doktora çalışmasının esas 
uygulamasının çevrim içi yerine yüz yüze ortamda yürütülmesinin; 
teknik sorunları azaltma, etkileşim kalitesini artırma ve veri geçerliğini 
güçlendirme açısından daha uygun ve verimli olacağını göstermiştir.

Elde edilen bulgular, dijital araçların yabancı dil öğretiminde motivasyon 
artırıcı ve beceriler arası etkileşimi destekleyici bir potansiyele sahip olduğu-
nu ortaya koymuştur. Bununla birlikte, yönerge açıklığı ve teknik erişim gibi 
faktörlerin uygulamanın başarısı üzerinde belirleyici olduğu gözlemlenmiştir. 
Sonuç olarak, PEP modelinin yansıtıcı doğası, öğretmenin kendi uygulama-
sını eleştirel biçimde analiz etmesine, deneyimden öğrenmesine ve gele-
cekteki öğretim süreçlerini geliştirmesine olanak tanımıştır.

Genel olarak değerlendirildiğinde, Actionbound’un yalnızca öğrenme çık-
tıları üzerinde değil, aynı zamanda yansıtıcı düşünme becerilerinin gelişimi, 
öğretmen rolünün daha rehberlik eden bir yapıya dönüşmesi ve öğrencilerde 
dijital öğrenme kültürünün oluşması açısından da önemli katkılar sağladığı 
görülmüştür. Öğrencilerin uygulamaya dair önerileri, Actionbound’un düzenli 
ve bilinçli biçimde kullanılması hâlinde öğrenme sürecini sürdürülebilir şekil-
de destekleyebileceğini göstermektedir. Böylece çalışma, Actionbound’un 
yabancı dil öğretiminde pedagojik, kültürel ve bilişsel açıdan çok katmanlı 
etkiler ürettiğini; bu nedenle öğretim tasarımında uygulamanın sistematik ve 
amaçlı bir biçimde bütünleştirilmesinin gerekli olduğunu ortaya koymaktadır.

Öneriler ve Gelecek Araştırmalara Yönelik Çıkarımlar

Bu çalışma A1 düzeyindeki öğrenenlerle yürütüldüğü için, uygulama-
larda öğrencilerin zorlanmaması amacıyla süre sınırlaması kullanılmamış-
tır. Ancak ilerleyen çalışmalar için süre yönetiminin öğrenen performansı 
üzerindeki etkisini incelemek, özellikle dijital uygulama tabanlı görevlerde 
önemli çıktılar sağlayabilir.

Çalışmada yer alan bazı görevlerde araçların arayüz tasarımları ve yö-
nerge görünürlüğü bakımından birtakım zorluklar yaşandığı görülmüştür. 
Özellikle içerik oluşturma aşamasında yönergelerin ekranda açık biçimde 
görünmemesi, öğrenenlerin süreç içinde tereddüt yaşamasına neden olmuş-
tur. Bu durum, dijital öğrenme ortamlarında kullanılabilirlik, ara yüz netliği ve 
görsel yük gibi kavramların önemini bir kez daha ortaya koymaktadır. Bu 
bağlamda, ileride yapılacak araştırmalarda farklı platformların ara yüzlerinin 
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karşılaştırılması; erişilebilirlik, kullanıcı dostu tasarım ve görev tamamlama 
kolaylığı gibi ölçütlerin sistematik biçimde değerlendirilmesi önerilmektedir.

Bunun yanında, Actionbound içerisinde yer alan “yer bulma / konum be-
lirleme” özelliğinin, özellikle ileri seviyelerde yol tarifi, yön sorma, mekân ta-
nımlama gibi işlevsel dil yapılarını öğretmede yaratıcı ve etkileşimli bir araç 
olarak kullanılabileceği söylenebilir. Bu özelliğin kullanımı, öğrencilerin dili 
yaparak–yaşayarak, gerçek yaşamla bütünleşik bir şekilde deneyimleme-
lerine olanak tanımaktadır. Bu nedenle, farklı yaratıcı senaryolarla zengin-
leştirilmiş konum tabanlı uygulamaların, öğrenen motivasyonuna ve kalıcı 
öğrenmeye etkisinin araştırılması önerilebilir.

Ayrıca, yapay zekâ destekli araçların giderek yaygınlaşması, dijital içerik 
tasarımında yeni fırsatlar sunmaktadır. Örneğin Actionbound ile birlikte aynı 
platform üzerinden kartvizit, kısa metin, görsel ya da görev içeriği üreten 
yapay zekâ modüllerinin karşılaştırmalı olarak incelenmesi, iş birlikli ve ya-
ratıcı görevlerin niteliğini anlamak açısından değerli olabilir. Bu tür bir kar-
şılaştırma, Padlet gibi diğer dijital uygulamalarla birlikte ele alınarak yaratıcı 
üretim süreçlerinde yapay zekâ entegrasyonunun katkısı sistematik biçimde 
değerlendirilebilir.



Tuğba YILDIRIM, Muhammet KOÇAK

30 Lisanî İlimler Dergisi, Cilt 4, Sayı 1, 2026, ss. 1-33

Kaynakça 
Actionbound Help. (n.d.). Adding and editing elements. Actionbound Help Center. 

https://en.actionbound.com/help
Bandura, A. (1986). Social foundations of thought and action: A social cognitive 

theory. Prentice-Hall.
Beatty, K. (2010). Teaching and researching computer-assisted language learning 

(2nd ed.). Routledge.
British Educational Research Association. (2018). Ethical guidelines for educational 

research (4th ed.). BERA. https://www.bera.ac.uk/researchers-resources/publi-
cations/ethical-guidelines-for-educational-research-2018

Burston, J. (2015). Twenty years of MALL project implementation: A meta-anal-
ysis of learning outcomes. ReCALL, 27(1), 4–20. https://doi.org/10.1017/
S0958344014000159

Council of Europe. (2001). Common European Framework of Reference for Lan-
guages: Learning, teaching, assessment. Cambridge University Press.

Creswell, J. W. (2013). Qualitative inquiry & research design: Choosing among five 
approaches (3rd ed.). SAGE.

Deci, E. L., & Ryan, R. M. (2000). The “what” and “why” of goal pursuits: Human 
needs and the self-determination of behavior. Psychological Inquiry, 11(4), 227–
268. https://doi.org/10.1207/S15327965PLI1104_01

Deterding, S., Dixon, D., Khaled, R., & Nacke, L. (2011). From game design el-
ements to gamefulness: Defining “gamification.” In Proceedings of the 15th 
International Academic MindTrek Conference (pp. 9–15). ACM. https://doi.
org/10.1145/2181037.2181040

Dooly, M. (2008). Telecollaborative language learning: A guidebook to moderating 
intercultural collaboration online. Peter Lang.

Ellis, R. (2003). Task-based language learning and teaching. Oxford University 
Press.

Evans, S., Pude, A., & Specht, F. (2022). Menschen A1.1: Kursbuch. Hueber.
Evans, S., Pude, A., & Specht, F. (2022). Menschen A1.1: Lehrerhandbuch. Hueber.
Fichten, W. (2017). Forschendes Lernen in der Lehramtsausbildung. In H. A. Mieg & 

J. Lehmann (Eds.), Forschendes Lernen: Wie die Lehre in Universität und Fach-
hochschule erneuert werden kann (pp. 155–164). Campus Verlag.

Freeman, D., & Johnson, K. E. (1998). Reconceptualizing the knowledge-base 
of language teacher education. TESOL Quarterly, 32(3), 397–417. https://doi.
org/10.2307/3588114

Godwin-Jones, R. (2017). Smartphones and language learning. Language Learning 
& Technology, 21(2), 3–17. https://www.lltjournal.org/item/3035

Goethe-Institut. (2018). Praxiserkundungsprojekte (PEP): Eine Orientierung für Leh-
rkräfte. https://www.goethe.de/de/spr/unt/kum/pep.html

https://en.actionbound.com/help
https://www.bera.ac.uk/researchers-resources/publications/ethical-guidelines-for-educational-research-2018
https://www.bera.ac.uk/researchers-resources/publications/ethical-guidelines-for-educational-research-2018
https://doi.org/10.1017/S0958344014000159
https://doi.org/10.1017/S0958344014000159
https://doi.org/10.1207/S15327965PLI1104_01
https://doi.org/10.1145/2181037.2181040
https://doi.org/10.1145/2181037.2181040
https://doi.org/10.2307/3588114
https://doi.org/10.2307/3588114
https://www.lltjournal.org/item/3035
https://www.goethe.de/de/spr/unt/kum/pep.html


Actionbound İsimli Mobil Öğrenme Aracının Yabancı Dil Olarak Almanca 
Öğretiminde Uygulamalı İnceleme Projesi (PEP) Kapsamında Değerlendirilmesi

31Lisanî İlimler Dergisi, Cilt 4, Sayı 1, 2026, ss. 1-33

Goethe-Institut. (2021a). Deutsch Lehren Lernen (DLL): Konzeption und Module. 
https://www.goethe.de/de/spr/unt/for/deu/dll.html

Goethe-Institut. (2021b). Deutsch Lehren Lernen (DLL): Programm zur Qualifi-
zierung von Deutschlehrenden weltweit. https://www.goethe.de/de/spr/unt/for/
deu/dll.html

Hafner, C. A. (2014). Embedding digital literacies in English language teaching: 
Students’ digital video projects as multimodal texts. In J. P. Guikema & L. Wil-
liams (Eds.), Digital literacies in foreign and second language education (pp. 
143–164). CALICO.

Hanke, U., & Niegemann, H. M. (2020). Digital Game-Based Learning und ortsbezo-
gene Lernsettings – am Beispiel von Actionbound. In A. Weinberger & H. M. 
Niegemann (Eds.), Bildungsmedien im digitalen Zeitalter (pp. 481–491). Spring-
er VS. https://doi.org/10.1007/978-3-658-26687-2_32

Hattie, J. (2008). Visible learning: A synthesis of over 800 meta-analyses relating to 
achievement. Routledge.

Hattie, J., & Timperley, H. (2007). The power of feedback. Review of Educational 
Research, 77(1), 81–112. https://doi.org/10.3102/003465430298487

Hrastinski, S. (2008). Asynchronous and synchronous e-learning. EDUCAUSE 
Quarterly, 31(4), 51–55.

Huang, W. H.-Y., & Soman, D. (2013). A practitioner’s guide to gamification of edu-
cation. Rotman School of Management, University of Toronto.

Hwang, G.-J., & Chang, H.-F. (2011). A formative assessment-based mobile learn-
ing approach to improving the learning attitudes and achievements of students. 
Computers & Education, 56(4), 1023–1031. https://doi.org/10.1016/j.compe-
du.2010.12.002

Kress, G. (2010). Multimodality: A social semiotic approach to contemporary com-
munication. Routledge.

Kuckartz, U. (2014). Qualitative Inhaltsanalyse: Methoden, Praxis, Computerunter-
stützung. Beltz Juventa.

Kukulska-Hulme, A. (2009). Will mobile learning change language learning? Re-
CALL, 21(2), 157–165. https://doi.org/10.1017/S0958344009000202

Kukulska-Hulme, A. (2012a). Mobile-assisted language learning. In C. A. Cha-
pelle (Ed.), The encyclopedia of applied linguistics. Wiley-Blackwell. https://doi.
org/10.1002/9781405198431.wbeal0768

Kukulska-Hulme, A. (2012b). Rethinking learning for a mobile age. In Z. L. Berge & 
L. Y. Muilenburg (Eds.), Handbook of mobile learning (pp. 25–39). Routledge.

Kukulska-Hulme, A., & Shield, L. (2008). An overview of mobile assisted language 
learning: From content delivery to supported collaboration and interaction. Re-
CALL, 20(3), 271–289. https://doi.org/10.1017/S0958344008000335

Kukulska-Hulme, A., Norris, L., & Donohue, J. (2015). Mobile pedagogy for English 
language teaching: A guide for teachers (ELT Research Paper 14.07). British 
Council.

https://www.goethe.de/de/spr/unt/for/deu/dll.html
https://www.goethe.de/de/spr/unt/for/deu/dll.html
https://www.goethe.de/de/spr/unt/for/deu/dll.html
https://doi.org/10.1007/978-3-658-26687-2_32
https://doi.org/10.3102/003465430298487
https://doi.org/10.1016/j.compedu.2010.12.002
https://doi.org/10.1016/j.compedu.2010.12.002
https://doi.org/10.1017/S0958344009000202
https://doi.org/10.1002/9781405198431.wbeal0768
https://doi.org/10.1002/9781405198431.wbeal0768
https://doi.org/10.1017/S0958344008000335


Tuğba YILDIRIM, Muhammet KOÇAK

32 Lisanî İlimler Dergisi, Cilt 4, Sayı 1, 2026, ss. 1-33

Laurillard, D. (2012). Teaching as a design science: Building pedagogical patterns 
for learning and technology. Routledge.

Legutke, M. K., & Schart, M. (2016). Fremdsprachendidaktik: Ein Handbuch. Klett.
Lütge, C., & Rüschoff, B. (2019). Digital learning in the foreign language classroom: 

Teaching and learning with digital media. Klett/Kallmeyer.
Martin, F., & Parker, M. A. (2014). Use of synchronous virtual classrooms: Why, 

who, and how? Journal of Online Learning and Teaching, 10(2), 192–210.
Mayer, R. E. (2009). Multimedia learning (2nd ed.). Cambridge University Press.
Mayer, R. E. (2021). Multimedia learning (3rd ed.). Cambridge University Press.
Meyer, H. (2011). Leitfaden zur Unterrichtsvorbereitung. Cornelsen.
Nunan, D. (2004). Task-based language teaching. Cambridge University Press.
Ornstein, A. C., & Hunkins, F. P. (1993). Curriculum: Foundations, principles, and 

theory (2nd ed.). Allyn & Bacon.
Reinders, H., & Benson, P. (2017). Research agenda: Language learning beyond 

the classroom. Language Teaching, 50(4), 561–578. https://doi.org/10.1017/
S0261444817000192

Reinders, H., & Hubbard, P. (2013). CALL and the future of language education: 
Critical CALL. In M. Thomas, H. Reinders, & M. Warschauer (Eds.), Contempo-
rary computer-assisted language learning (pp. 9–28). Bloomsbury.

Reinhardt, J., & Sykes, J. M. (2014). Digital game and play activity in L2 teaching and 
learning. In J. M. Sykes & J. Reinhardt (Eds.), Language at play: Digital games in 
second and foreign language teaching and learning (pp. 1–20). Pearson.

Richards, J. C., & Rodgers, T. S. (2014). Approaches and methods in language 
teaching (3rd ed.). Cambridge University Press.

Robin, B. R. (2008). Digital storytelling: A powerful technology tool for the 
21st century classroom. Theory Into Practice, 47(3), 220–228. https://doi.
org/10.1080/00405840802153916

Rolfe, G. (2014). Rethinking reflective education: What would Dewey have made of 
Schön’s analysis of reflection? Nurse Education Today, 34(9), 1179–1183.

Saunders, C., Werner, T., Helmbold, B., & Schart, M. (2020). Praxiserkund-
ungen als Ansatz für Forschendes Lernen im Bereich Deutsch als Fremd- und 
Zweitsprache. Zeitschrift für Hochschulentwicklung, 15(2), 101–124. https://doi.
org/10.3217/zfhe-15-02/06

Schön, D. A. (1983). The reflective practitioner: How professionals think in action. 
Basic Books.

Schwerdtfeger, I. (2018). Deutsch als Fremdsprache: Grundlagen und Methoden 
moderner Sprachvermittlung. Klett.

Shifman, L. (2014). Memes in digital culture. MIT Press.
Stockwell, G., & Hubbard, P. (2013). Some emerging principles for mobile-assisted 

language learning. The International Research Foundation for English Language 
Education (TIRF). https://www.tirfonline.org/wp-content/uploads/2013/11/TIRF_
MALL_Papers_StockwellHubbard.pdf

https://doi.org/10.1017/S0261444817000192
https://doi.org/10.1017/S0261444817000192
https://doi.org/10.1080/00405840802153916
https://doi.org/10.1080/00405840802153916
https://doi.org/10.3217/zfhe-15-02/06
https://doi.org/10.3217/zfhe-15-02/06
https://www.tirfonline.org/wp-content/uploads/2013/11/TIRF_MALL_Papers_StockwellHubbard.pdf
https://www.tirfonline.org/wp-content/uploads/2013/11/TIRF_MALL_Papers_StockwellHubbard.pdf


Actionbound İsimli Mobil Öğrenme Aracının Yabancı Dil Olarak Almanca 
Öğretiminde Uygulamalı İnceleme Projesi (PEP) Kapsamında Değerlendirilmesi

33Lisanî İlimler Dergisi, Cilt 4, Sayı 1, 2026, ss. 1-33

Sweller, J. (1994). Cognitive load theory, learning difficulty, and instructional de-
sign. Learning and Instruction, 4(4), 295–312. https://doi.org/10.1016/0959-
4752(94)90003-5

Vygotsky, L. S. (1978). Mind in society: The development of higher psychological 
processes. Harvard University Press.

Wallace, M. J. (1991). Training foreign language teachers: A reflective approach. 
Cambridge University Press.

https://doi.org/10.1016/0959-4752(94)90003-5
https://doi.org/10.1016/0959-4752(94)90003-5



