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0z: Bu calismada, imam Hatip Ortaokulu dgrencilerinin Arapca dersine karsi olumlu
tutum gelistirmesi amaciyla olusturulan “Giile Oynaya Arapga Oyun ve Drama Sinifi
Projesi”nin tanitimi yapilmistir. Bu projenin amaci; Arapga dersini 6grencilere sevdir-
mek, 6grencilerin derse karsi olan 6n yargilarini yikmak, égrencilerin derse karsi
olumlu tutum gelistirmelerini saglamak, dersi 6grenci merkezli islemek, sinif ortamini
ogrencilerin rahat hissedebilecedi ve derse motive olabilecedi bir sekilde diizenlemek,
ogrencilerin konusma becerilerini gelistirme amach etkinlikler meydana getirmek-
tir. Ogrencinin gelisimi icin veli is birliginden de faydalaniimistir. Proje 2022 Agustos
ayinda baslayip, 2023 Haziran ayina kadar devam edecek sekilde planlanmistir. Once-
likle projede calismasi uygun goriilen branslara gére bir proje ekibi olusturulmustur.
Proje ekibini gelistirici olarak Arapganin oyun ve drama ile 6gretimi alaninda uzman
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iki akademisyenden de hem online hem de canli seminer ve goriismelerle destek alin-
mistir. Proje calismalari sonucunda; 6grencilerin Arapca dersine karsi olumlu tutum
gelistirdikleri, oyun ile 6grendikleri bilgilerin daha kalici oldugu gézlenmistir. Derse
ait materyaller ile dizayn edilen Arapga Oyun ve Drama Sinifinda yapilan etkinliklerin
ve oyunlarin 6grencinin kendisini derste daha rahat hissetmesine ve motivasyonunun
artmasini saglamistir. Her ne kadar proje tamamlansa da sinif ici aktivite ve oyunlarin
ogrenci ihtiyaclarina ve yenilenen diinyaya gore gelistirilerek devam etmesi egitim
sistemi icin 6Gnem arz etmektedir.

Anahtar Kelimeler: Arapca Ogretimi, Oyun, Drama

Abstract: In this study, “Learning Arabic by Laughing and Playing” The Arabic Game
and Drama Class Project, which was created to help Imam Hatip Secondary School
students develop a positive attitude towards the Arabic lesson, was introduced. The
aim of this Project; making students love the Arabic lesson, demolishing students’ prej-
udices against the lesson, to enable students to develop positive attitudes towards
the lesson, to make the lesson student-centered, organizing the classroom environ-
ment in a way that students can feel comfortable and motivated for the lesson, to
create activities aimed at improving students’ speaking skills. Parent cooperation was
also benefited for the development of the student. The project is planned to start
in 2022 August and continue until 2023 June. As the developer of the project team,
support was received from both online and live seminars and interviews from two
academicians who are experts in the field of teaching Arabic with games and drama.
As a result of the project studies; It was observed that the students developed a posi-
tive attitude towards the Arabic lesson and the information they learned through the
game was more permanent. The activities and games in the Arabic Game and Drama
Class, which were designed with the materials of the lesson, made the students feel
more comfortable in the lesson and increased their motivation. Although the proj-
ect is completed, it is important for the education system that in-class activities and
games are developed according to student needs and the renewed world.

Keywords: Arabic Teaching, Games, Drama.

Giris

/Yabanai dil 6gretiminde dilin islevsel olarak kullanilabilmesi hedeflenmekte-
dir. Ancak 6grencilerin glinliik hayatta kendilerini ifade edebilecek bir diizeyde
bile Arapcayi kullanamiyor olmasi ilkemizde Arapga 6gretimindeki sorunu orta-
ya koymaktadir. Son yillarda yapilan arastirmalar, dil 6gretiminde gramer, ceviri
ve ezber metotlari ile 6grencilerin dili islevsel olarak 6grenmelerinde ve kullan-
malarinda olumlu sonug¢ alinmadigi, yabanci dili konusma becerisini edineme-
yen kisilerin de bir slire sonra motivasyonlarinin distigu ve dil 6grenmekten
vazgectiklerini gostermektedir.

Arap dili, bagta Muslimanlarin kutsal kitabi Kur'an-1 Kerim’in dili olmasi nede-
niyle Mislimanlar icin blyik dneme sahiptir. Ayrica Peygamber Efendimiz Hz.
Muhammed (S.A.V)'in hadis-i serifleri de Arap dilinde yazilmistir. Bu alanda cali-
san arastirmacilar icin Arap dilinin énemi yadsinamaz. Ayni zamanda ilmi alanda
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cocuklarinin gelisimini isteyen ve destekleyen veliler de imam Hatip okullarini
tercih etmektedirler. Dini ilimlerin anahtar konumunda olan Arapc¢a bu nedenle
imam Hatip okullarinda da meslek dersi olarak okutulmaktadir.

imam Hatip Liselerinde yapilan bir arastirma sonucunda (Yilmaz 2023), bura-
da 6grenim goren 6grencilerin Arapga dersine karsi tutumlari bazi degiskenlere
gore olgulmis ve 6grencilerin Arapga dersine karsi olumsuz tutum gelistirdikle-
ri sonucuna varilmistir. Kiz 6grencilerin erkeklere goére daha olumlu tutum ser-
giledikleri gozlenmistir. Bu durumun, kiz 6grencilerin daha duzenli ve disiplinli
calismaya yatkin olmalarindan kaynaklandigi duistinilmektedir. Bu da dil 6gre-
niminde az da olsa devamli calisma ve tekrar yapmanin dnemini gostermekte-
dir. Ayrica kiz 6grencilerin yabanci dil 6greniminde motivasyonlarinin daha fazla
oldugu gézlenmistir.

Okullarin bulundugu kiiltlrel ve sosyal cevreye bakildiginda tutum oranlarin-
da buyuk bir degisiklik gdzlenmemistir.

imam Hatip Ortaokulu ve Liselerinde okuyan égrencilerin Arapca dersine kar-
st olumlu tutum gelistirmelerini saglamak, Arapca dersinin zor oldugu ve 6gren-
menin gereksiz oldugu ile ilgili 6n yargilardan 6grencileri kurtarmak, Arapca der-
sine karsi sevgi ve motivasyonun artmasini desteklemek icin IMKB Alpaslan imam
Hatip Ortaokulu’'ndaki 6grenciler icin 6rnek bir proje uygulamasi yapilmistir.

Sinif Ortami:

Cocuklarin zamaninin cogu sinif ortaminda gecer. Cesitli becerileri ve toplum
hayatinda uygulamalari gereken bazi davranislan da sinif ortaminda 6grenirler.
Sinif, 6grencinin gelecedinin nasil olmasini istedigi ve bu amaca ulasmak icin ge-
reken becerilerin bilgisini gelistirdigi yerdir. Sinifin bir cocugun biyimesinde bu
kadar 6nemli bir yeri olmasi nedeniyle, 6gretimde maksimum etkiyi elde etmek
icin bu ortami nasil etkileyecegini anlamak énemlidir. Bu nedenle 6grenme or-
taminin 6grencilerin gelismesine yardimci olabilmesi icin her tirli diizenleme
buna gore yapilmalidir. Olumlu bir 6grenme ortamini tesvik eden bir sinif or-
taminda; duvarlarda ders ile ilgili materyaller, sira ve masalarin diizenlenmesi,
okuma kosesi, renklerin secimi, sinif stislemeleri vb. 6grencilerin kendilerini rahat
hissedebilecegi bir dizayn olmalidir. (Hannah, 2013, sy.20) Bunlarin her biri 6g-
rencinin yeteneklerini ve bakis acisini gelistirmesi bakimindan ayri 6neme sahip-
tir. Ogrencilerin yaparak yasayarak égrenebilecedi materyaller hem dgrencinin
derse ilgisini cekmekte hem de dersi kalici 6grenmesini saglamaktadir. Clinki
ogrenci sinif ortamina ilk adimini attiginda, onda merak uyandiracak aktiviteler
ve sinif dizayni ile karsilasacaktir.

Sinif ortamlarinin, 6grenmeye ve motivasyonu arttirmaya etkisi son derece
onemlidir. Her bireyin de farkh oldugu ve farkli yontemlerle 6grenebildigi g6z
onune alinirsa, sinif ortamlarinin bu sekilde olusturulmasi 6Gnemli bir durumdur.
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Cogu insan icin bir yabanci dili toplum icinde konusmak strese sebep olabilmek-
tedir. Stres de kisiyi dili konusmasinda ve 6grenmesinde bir engel olarak cogu
zaman karsisina ¢ikmaktadir. Bu nedenle yabanci dil 6greniminde 6grencinin
kendisini rahat hissedecedi, stresini aza indirecek ve dil 6grenimini destekleyen
materyallerden olusan bir sinif ortaminin olusturulmasi hem 6grenci basarisini
arttiracak hem de 6grenci icin farklh secenekler sunacaktir.

Proje plani cercevesinde; sinif ortami 6grencilerin kendilerini rahat hissedece-
gi tarzda dizayn edilmistir. Sinifin bir bolimd, yuvarlak ve renkli masalardan olus-
maktadir. Bu masalar 6grencilerin gruplar halinde etkinlik ve beceri caligmalarini
yapabilecekleri sekilde diizenlenmistir. Sinifin diger bolimu de drama, rol yapma
ve canlandirma, tiyatro faaliyetlerinin yapildigi renkli minderlerden olusmaktadir
ve zemini hali ile kaplanmistir. Bu boélimdeki kose alan, okuma agaci ile stislen-
mis ve dgrencilere bir okuma kosesi olusturulmustur. Ogrenciler okuma kosesi
bolimiunde arkadaslarina okuduklar kisa hikayelerin paylasimini hedef dilde
yapmaktadirlar. Ayrica sinif duvarlari, Arapca ortaokul ders mifredatina gore her
konuya ait gorsel ders materyalleri ile de stslenmistir.

Giile Oynaya Arapca Oyun ve Drama Sinifi

Arapca Oyun ve Drama Sinifi

Arapga Oyun ve Drama Sinif Kapimiz Oyun ve Drama Sinifi Minderli Drama Alani
ve Kitap Okuma Kosesi
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Oyun

Ozcan&Dagbasi 2015’e gdre oyun, dogumla baslayip éliime kadar giden sii-
reg icerisinde devam eden 6nemli bir olaydir. Cocuklar bulunduklari yas seviye-
sine gore farkl oyunlar oynarlar. Oyun her cocuk ici bir ihtiya¢ ve mutluluk verici
bir aractir. Cocugun duygusal ve ruhsal durumu oyun esnasindaki davranislarin-
dan anlasilabilir.

Oyun, cocugun sosyal, zihinsel ve kisilik gelisimini etkilemektedir. Cocugun
cevresini kesfetmesini, merak duygusunu tatmin etmesini, mantik yiritmesini,
dikkatini toplamasini saglar. Bellekte tutma, hatirlama, isimlendirme, eslestir-
me, siniflandirma gibi zihinsel yeteneklerini de gelistirir. (Ozcan&Dagbasi, 2015,
sy.14)

Oyunun ruh sagligi ve duygusal gelisim lzerinde de énemli bir etkisi vardir.
Cocuk oyun yoluyla duygularini ifade eder, farkl rollere girerek sorunlarindan
uzaklasir, grup halinde oynayarak yalnizliktan kurtulur.

Oyun bilindigi Gizere dil gelisimini de desteklemektedir. Cocuklar son yillar-
da ekran karsisinda ¢cok zaman gecirdikleri icin dilsel gelisimlerinde gerileme-
ler dikkat ¢cekmektedir. Hatta kiicik yas grubundaki cocuklarda ge¢ konusma
(Keskindemirci&Gokgay, sy.30), gelisim ¢agindaki ¢cocuklarda ise hem konusma
bozukluklari hem de kelime dagarciklarinda zayiflama, diizgiin ciimle kuramama
gibi sorunlar gorilmektedir. Ekranlardaki gorsel ve isitsel bombardimana maruz
kalmak beynin gorsel ve isitsel bolimun agirt uyarirken, diistinme, karar verme,
yaraticilik, sosyal davranis, fiziksel ve ruhsal denge gibi alanlar yoneten bolim-
leri az uyararak bu alanlarda gelisim eksikligine yol agmaktadir (Schmidt, 2022,
sy.21). Canh bir oyun ortaminda ise cocuk, bir taraftan sozlii olarak ifade edilen-
leri anlamaya calisirken diger taraftan da kendini ifade etmek icin gayret eder,
boylece sozciik dagarcigi ve ifade glict gelisir.

Sonuc olarak oyun, bireyi tiim gelisim alanlarinda gelistiren ve degistiren bir
aractir. Oyunun birey lzerindeki etkisi g6z 6niine alindiginda egitimcilerin egi-
tim yontemleri arasinda mutlaka yer almasi gerekmektedir. Egitimciler oyun ile
yaparak yasayarak daha etkin bir 6grenme ortami saglayabilirler.

Oyun Teknigi ile Yabana Dil Ogretimi

Yabanci dil 6gretiminde ¢ok farkli yontem ve teknikler kullaniimaktadir. An-
cak son zamanda yapilan arastirmalarda da gériildiigi tzere (Ozcan&Dagbasi,
2015, sy. 24) oyun tekniginin birey Gizerinde ¢ok saglkl ve etkili oldugu bilinmek-
tedir. Oyun, dogasi geregi grupla oynandidi icin 6grencilerin sirekli etkilesim
halinde olmasini saglar. Bu da yabanci dil 6gretiminde s6zll ve yazih iletisimle
daha kalici ve faydali 6grenmenin gerceklesmesine yol agmaktadir. Cocuklar dil
oyunlarini oynarken yeni 6grendikleri kelimeleri tekrar ederek pekistirmekte, es-
lestirme yapmakta, gorsel nesneler ile baglanti kurmakta ayni zamanda da eglen-
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mektedirler. Dil 6greniminde oyun teknigini kullaniminin faydalarini su sekilde
siralayabiliriz:

1- Oyunlar kullanilan dilin eglenceli bir sekilde pratik yapilmasina imkan ve-
rir.

2- Ogrencilerin ilgisini cekmeyen konulari eglenceli hale getirir efor harca-
malarini saglar.

3- Oyunlar anlamliiletisim icin ortam saglar.

4- Oyunlar coskuyu harekete gegirip, ciddi ve kati dil 6gretim yontemlerine
cesitlilik getirir.

5- Oyunlar dinleme, konusma, okuma ve yazma gibi tim becerileri icerir.
(Ozcan&Dagbasi 2015, sy.27)

Dagbasi (2007), yabanci dil 6gretiminde oyun teknigini sinif ortaminda uygu-
layarak bir calisma yapmistir. Bu ¢alismasinda Arapga 6gretiminde oyun teknigi-
nin kullanilmasinda ¢ok verim alindigini belirtmistir. Dersin daha ilgi ¢ekici hale
geldigini, 6grencilerin sinif ortaminda neseli vakit gecirdiklerini, dersin kaliciligini
arttirdigini, 6grencilerin daha rahat hissederek derse katimlarinin arttigini ifade
etmistir.

Oyun tekniginin yabanci dil 6gretiminde faydalarini diistinerek, proje kapsa-
minda olusturdugumuz Giile Oynaya Arapca Oyun ve Drama sinifinda, 6gren-
ciler ile oyun materyalleri tasarladik ve Urettik. Urettigimiz oyunlarla da sinif igi
oyunlar oynadik. Ortaokul ders mifredatina gére oynadigimiz oyunlar ders ko-
nularimizi kapsamaktadir. Alfabeyi 6grenme amacl harf oyunlari, harf birlestir-
me , sozciik bilgisini gelistirme, s6zclk tliretme, cimle kurma, sayilari ve saatleri
pekistirme, renkler, mevsimler, viicudun bolimlerini 6grenme konulari ile ilgili
oyunlar tasarladik.

Karton Bardaklar ile Meslekleri Eslestirme Oyunu

Lisani ilimler Dergisi, Cilt 1, Sayi 1, 2023, ss. 71-94
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Etkinlikte Uzerinde meslek isimlerinin yazili oldugu karton bardaklar ve mes-
lek resimleri kullanilmistir. Ogrenciler iki gruba ayrilmis ve karton bardaklar ile
resimleri eslestirmeleri istenmistir.

Evin Boliimleri ve Ailem’i Tanitiyorum

Etkinlikte 6grencilerden bir ev tasarlamalari, Arapca olarak evin bélimlerini
ve aile bireylerini tanitmalari istenmistir.

Bitisik Zamirleri Kelimeye Ekleme Yarigmasi

Etkinlikte 6grenciler iki gruba ayrilir. Ogretmen kelimeyi bitisik zamirli bir se-
kilde okur ve 6grencilerden bitisik zamir eklerinden dogru olani se¢melerini ister.
Ogrenci dogru kelimeyi buldugunda grubuna puan kazandirir.
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Harfler ve Harflerin Basta-Ortada-Sonda Hallerini Pekistirme Etkinligi

Etkinlikte 6grenciler 6gretmen ile beraber renkli kartonlara harflerin basta-
ortada -sondaki hallerini yazarak materyali hazirlar. Ogretmen bir harfin basta,
ortada veya sondaki halini soyler, 6grenciden dogru yere yerlestirmesini ister.

Mazi ve Muzari Fiiler ve Eklerini Pekistirme Etkinligi

Etkinlikte 6gretmen 6grenciye bir zamir soyler ve fiile eklemesini ister. Daha
sonra o fiili 6grenci dogru telaffuzla okumaya calisir. Ayni 6grenci arkadasina
baska bir zamir sdyler ve fiile eklemesini ister. Zincirleme sekilde devam eden bu
etkinlikle 6grencilerin zamirleri pekistirmesi saglanir.
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Kiipler ile Harf Birlestirme ve Kelime Olusturma Oyunu

Etkinlikte 6grencilerden kiiplerin her bir yoniine harflerin basta, ortada ve
sondaki hallerini ve bos kalan kiiplere de harekeleri yazmasi istenir. En az ti¢ takim
kiip kullanilmasi gereklidir. Ogretmen, harfleri ayri olarak yazilmis kelime listesi
verir ve 0grencilerden kipleri kullanarak harfleri birlestirip kelimeler olusturma-
sintister. Ogrenciler alistirma yaptiktan sonra, gruplar arasi yarisma diizenlenir.

Harf Baskisi ve Harf Kalibi Etkinligi

Etkinlikte 6grencilerin harfleri tanimasi icin harf kalibi ve harf baskilar ile resim
yapmalari ya da tisort baski calismasi yapmalari istenir.
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Kelime Ekrani Etkinligi

24 //’ii

: II (AT

Etkinlikte 6grencilerle derste 6grenilen kelime ve kelimeye ait resimler kesilir.
Tahta ¢ubuklara yapistirilir. Renkli kartonlardan iki bolimla bir ekran olusturulur.
Ogrencilerden dogru resim ve kelimeyi eslestirmesi istenir.

Pinpon Topu ile Renkler Oyunu

Etkinlikte karton bardaklar 6grenciler ile beraber boyanir. Bardaklar siyah
bir fon kartonunun Ustiine yapistirihir. Ogrenciler renklerin Arapcasini dgrenene
kadar bardaklarin st kismina renklerin Arapcasi yazilir. Arkadaslarina renk tali-
matlarini vermesi icin bir 6grenci secilir. Secilen 6grenci rengin Arapgasini soyler,
gruptaki 6grenci de pinpon topunu sdylenen renkteki bardaga atmaya calisir.
Ogrenciler renkleri pekistirdikten sonra gruplar arasi yarisma yapilir.
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Saatleri Ogreniyoruz Etkinligi

Etkinlikte 6grenciler ile birlikte saatlerin Arapgasi yazilir. Tahtaya bir saat
resmi cizilir. Ogretmen bir saat soyler ve secilen égrenciden uygun yere yaziy
yapistirmasi istenir. Saatler pekistirildikten sonra gruplar olusturularak yarisma
dizenlenir.

Adaclar ile Sayilani Ogreniyorum Etkinligi

—

Etkinlikte 6grenciler ile beraber kartonlarin Ustiine agag sekilleri boyanir. Sa-
yilar agaclarin Gstlerine delik acilarak gésterilir. Ogretmen Arapca saylyi sdyler ve
ogrencilerden say1 adedince pamuklardan deliklere yerlestirmesi istenir.
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Renkler Kutusu Oyunu

Etkinlikte 6grenciler ile beraber bir karton kutunun icine renkler boyanir. Kar-
tondan kesilen kagitlarin tizerine de renklerin Arapcasi yazilir. Ogrenciler iki gru-
ba ayrilir. Ogretmenin sdyledigi rengin tizerine renk kartonunu ilk koyan égrenci
oyunu kazanir.

Semsi ve Kameri Harfler Oyun Etkinlikleri
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Etkinlikte glines seklinde bir oyuncak semsi harfler icin, ay seklinde bir oyun-
cak da kameri harfler icin secilir. Semsi ve kameri harf oyuncaklari icin bir digtin
toreni oyunu oynanir. Semsi harfin grubunda olan 6grenciler sdylenen harfleri
glines seklindeki oyuncagin tzerine takarlar. Kameri harfin grubunda olan 6g-
renciler de séylenen kameri harfi ay seklindeki oyuncagin {izerine takarlar. 0g-
renciler de diigiindeki akrabalari temsil ederler.

Oyun Hamuru ile Harfleri Ogrenme Etkinligi

Etkinlikte Arapca harfleri yeni 6grenen 6grenciler oyun hamuru ile harfleri
olusturmaya calisirlar.
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Viicudun Boéliimleri Oyun Etkinlikleri

Etkinlikte bir oyuncak bebek, mandallar ve viicudun boélimleri yazili kagitlar
ogrenciler ile beraber hazirlanir. Bir 6grenci secilir. Secilen 6grenci viicudun bir
bolimuni soyler ve diger 6grenci uygun yere mandalla yerlestirmeye calisir.

Etkinlikte 6grenciler viicudun bolimlerini cizdikleri ¢izgi kahramanlarin tze-
rine yazarlar.
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Etkinlikte keceden yapilan, viicudun bolimleri maketine 6grenciler uygun
ismi yerlestirmeye calisir.

Kelime ve Resim Eslestirme Yarismasi
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Etkinlikte keceden hazirlanan ders miifredati ile ilgili kelime ve resimler tah-
taya kanisik bir sekilde miknatisla tutturulur. Ogrenciler iki gruba ayrilir. Ogretme-
nin soyledigi kelimeyi uygun resim ile eslestirmeleri istenir. En hizli bitiren grup
kazanir.

Keceden Harfler ile Harf Birlestirme Yarigmasi

Etkinlikte 6grenciler iki gruba ayrilir. Ogretmen tahtaya kelimeleri harfleri ayri
bir sekilde yazar. Her bir gruptan 6grenciler gelerek, 6gretmenin yazdigi kelimeyi
olusturmaya calisirlar. Once bitiren grup kazanir.

Drama:

Yabanci dil 6gretiminde drama kullaniminin iletisimci Yaklasimla (1970) bir-
likte basladigi sdylenebilir. Egitimin diger alanlarindaki drama calismalarina 20.
yy baslarinda ingiltere’de baslanmistir. (Ozcan&Dagbasi 2015, sy.50)

Drama iletisimsel dil 6gretimi yaklasiminin parcasi olan bir tekniktir. Yeni bir
dil kurami degildir. Drama tekniginde, 6grencilerin hayal gticlerini harekete geci-
rerek, kendilerini baska birilerinin yerine koymalari, hayali ortamlarda ve durum-
larda kendilerini diisinmeleri istenir. Boylece 6grenciler hangi durumlarda nasil
davranacaklarini 6grenirler ve iletisim kurma becerileri gelisir.

Bir yabanai dili 6grenme amaclarinin basinda o dil aracihgr ile iletisim kur-
mak gelir. Bunun icin de yabanai dil 6gretirken etkinliklerde 6grencilerin daha
aktif hale getirilmesi 6nem arz eder. Bir yabanci dilin 6gretiminde konusma be-
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cerisinin diger becerilerden farkl bir yeri bulunmaktadir. Bir dili biliyor olmanin
Olcutlerinden biri de o dili akici bir sekilde konusabilmektir. Bu akici konugsmayi
saglayabilmek icin 6grencilere farkli teknikler uygulamak gerekmektedir. Klasik
yontemler gramer bilgisini gelistirirken iletisimsel boyut eksik kalmaktadir. Dra-
ma ydnteminin de yabanci dili konusmada 6grenciye akici konusma yetisi kazan-
diracagdi dustinilmektedir. (Karadag&Gocer 2018, sy. 433).

Drama siradan tekniklerden farkl olarak, 6grencilerin farkli kimliklere bu-
riinmelerini saglayarak sosyal ve dilbilimsel gelisimlerini saglar. Boylece 6grenci
baska birinin kimliginde hem rahat hareket eder hem de hedef dile ait konusma
becerisini gelistirir. Drama teknigdi sayesinde gunliik hayattaki durumlari 6gren-
cilerin sinif ortaminda tecriibe etmesi saglanabilir. Adiglizel ( 2017)ye gére de
drama dogrudan dogruya yasamak oldugu icin glinlik hayatta yer alabilecek
karsilikli konusmalarin sinif ortaminda canlandirlmasi hem 6grencinin kelime
hazinesini genisletirken hem de akici bir sekilde konusabilmesiicin katkilar sagla-
yacaktir. Ogrencinin 6z giivenini arttirici bir 6zelligi olmasi nedeniyle de kendini
ifade etme becerisini gelistirir.

Proje kapsaminda olusturdugumuz Giile Oynaya Arapga Oyun ve Drama si-
nifimizda, empati, hosgori, saygr ve sevgi gibi degerlerin 6gretiminde drama
teknidi kullanilmistir. Ayni zamanda 6drencilerin Arapca konusma becerisini ge-
listirici drama etkinliklerine de yer verilmektedir.

Evdeki Esyalar Pandomim Etkinligi,

Drama etkinliginde 6grencilerden egyalari canlandirmalari istenir. Diger 63-
renciler de bu esyanin Arapgasini tahmin etmeye calisir.
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Parmak Kuklasi Drama Etkinligi

Etkinlikte 6grenciler coraptan yaptiklari kuklalar ile ders mifredatinda 6gren-
dikleri diyaloglar canlandirirlar. Ayni zamanda kedilerin diinyasini ve kedilerin
kendi aralarindaki konugsmalari hayal ederek bir canlandirma yaparlar.

Etiketleme Drama Etkinligi

Drama etkinliginde 6grencilerden toplumda yadirgadiklari bazi kisi karakter-
leri sorulur ve bunlar tahtaya yazilir. Daha sonra 6gretmen 6grencilerin sirtina
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yadirgadiklarn karakter isimlerini yapistirir. Diger 6grenciler, kisilere etiketlenen
karakterlerdekiler gibi davranir ve etiketlenen kisi de kendi etiketini tahmin et-
meye calisir. Boylece 6grencilere insanlari oldugu gibi kabul etmenin 6nemi ve
etiketlemenin iyi bir sey olmadigi 6gretilir.

Sinif igi Etkinliklerin Konusma Becerisine Etkisi:

Demir (2009) calismasinda, etkinlik temelli Arapca 6gretimini iki bolimde
incelemistir. Birincisi konu temelli etkinlikler, ikincisi gorev temelli etkinliklerdir.
Konu temelli etkinlikler; belli bir konu hakkinda olmalidir ve dilsel kaliplardan ya-
rarlanilir. Grup halinde ya da biitiin sinifla beraber uygulanabilir.

Gorev temelli etkinliklerde; 6grenciler kendilerinden istenen davranislan ye-
rine getirirler. Bu gorevleri yerine getirirken arkadaslaryla iletisim kurmak du-
rumundadirlar. Goérev temelli etkinliklerde, 6grencilerin tamami aktif 6grenme
ortaminin icinde goreve ulasmak ve hedeflerini gerceklestirmek icin ikinci dili
kendi aralarinda konusma ihtiyaci hissedeceklerdir. Bu gérevler; problem ¢ézme,
karar alma, rol oynama, benzetim, tartisma ve proje gibi gorevlerden olusmakta-
dir. Ogretmenin rolii gézlem yapmaktir. Ogrenci merkezli etkinliklerdir. Gérevde
ne yapmalari gerektigi 6nceden 6grenciye aciklanir. Bu da 6grencinin motive ol-
masini saglar. Konu ile ilgili kelime ve kaliplar égrencilere anlatilir. Ogrencilerin
gorevi planlamalari icin zaman verilir. Gorev 6grencilerin sunumu veya raporlari
ile sonlanir.

Proje kapsaminda olusturdugumuz Giile Oynaya Arapga Oyun ve Drama Sini-
fimizda, ders miifredatina uygun olarak etkinlik odakli ¢calismalar yapilmaktadir.
Etkinlikler 6grenci seviyesine uygun olarak 6nceden planlanmakta ve uygulan-
maktadir.

“Lokantada Miisteri ve Garson” Canlandirmasi
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Etkinlikte 8grenciler bir lokanta ortami olustururlar. Once misteriler ve gar-
son arasinda gecen bir diyalog calisilir. Daha sonra 6grenciler dogaglama olarak
bu diyalogu canlandirirlar.

Kulaktan Kulaga Oyunu

Etkinlikte 6grenciler, dersin sonunda 6grendikleri yeni kelimeleri pekistirmek
icin kulaktan kulaga oyunu oynarlar.
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Ogretmen ve Veli Telefon Goriismesi Canlandirmasi

Etkinlikte 6grenciler sinifta bir ev ortami ve bir de sinif ortami sahnesi hazir-
larlar. Veli ve ebeveynler arasinda gecen bir telefon konusmasi diyalogunu, icine
komedi katarak dogaclama bir sekilde canlandirirlar.

Etkinlikte 6grencilerin bir 6gretmen ve bir baba arasinda gecen telefon go-
rismesini canlandirmasi
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Sonuclar

imam Hatip Liseleri ve Ortaokullarinda yapilan gézlemler sonucunda, 6§ren-
cilerin Arapca dersine karsi 6n yargili olduklari, Arapca dersinin zor oldugu ve 6g-
renemeyeceklerini distindukleri bu nedenle de motivasyon ve ders basarilarinin
dusuk oldugu gozlenmistir.

Yabanci dilin 6gretiminde farkli ydntemler kullaniimaktadir. Bu yontemler-
den hangisinin daha etkili oldugu hala denenmekte ve arastiriimaktadir. Ancak
su bir gergektir ki; son zamanlarda uygulanan en etkili teknikler arasinda 6gren-
cinin yaparak yasayarak 6grenmesini saglayan; oyun, drama, rol yapma, canlan-
dirma teknikleri gelmektedir. Bu tekniklerin hepsi etkinlik temelli yaklasimin icine
girmektedir. Ozellikle derse karsi olumsuz tutum gelistirilen durumlarda 6grenci-
nin dikkatini cekmek, ders icin neseli bir ortam olusturmak, dersi monotonluktan
kurtarmak ve bdylece Arapca dersine karsi 6grencinin olumlu tutum gelistirme-
sini saglamak icin bu tekniklerin en etkili teknikler oldugu yapilan arastirma ve
uygulamalarda gozlenmistir.

Ayrica her 6grencinin farkh birer birey oldudu, farkli mizaglara sahip oldugu
da duslndlirse, bir yabanci dil egitimcisinin farkli ydntem ve tekniklerle dersi
stislemesinin gerekliligi tartisilamaz. Ozellikle de son yillarda cocuklarda dijital
bagimlilik nedeniyle artan dikkat daginikligi sorunun da ¢6zimi icin yenilikgi
tekniklere ihtiyag¢ artmaktadir.

Ayrica oyunlar, oyunun talimatlarini ve kurallarini dinlemek veya okumak, bir
ogretmenden ve birbirlerinden agiklama istemek, diger 6grencilerle etkilesim
kurmak zorunda kalmalari yoluyla 6grencilere zengin bir dil kullanim deneyimi
saglayabilir. Bu dil, oyun tarafindan tamamen baglamsallastirilir ve sadece an-
latmak yerine oyunu gercekten oynayarak ve digerlerini oynarken gézlemleye-
rek anlasilir hale getirir. Ogrenciler genellikle oynama ve kazanma arzulariyla dili
anlamaya ve kullanmaya motive olurlar ve dogal olarak olumlu tutuma sahip
olurlar ve kendilerini rahat hissederler. Ogrencilerin oyunda deneyimledikleri dil
dikkat cekici ve anlamlidir ve bircok kez farkh sekillerde tekrarlanir. (Brian,Tomlin
son&Mashura,Hitomi, 2009, sy.650)

Glle Oynaya Arapcga Projesi ile olusturulan Arapga Oyun ve Drama sinifinda
yapilan etkinlikler sonucunda;

Ogrencilerin kendilerini 6zel olarak dizayn edilmis bir dil sinifinda daha mutlu
ve rahat hissettikleri, gorsel dikkat cekici hedef dile ait kelime, ciimle ve resimler
ile stislenen bir sinif ortaminin dil 6grenimi icin ne kadar ilgi ¢ekici oldugu,

1- Derse daha aktif katilim sagladiklari,
2- Arapca dersine karsi motivasyonlarinin arttigi,

3- Derslerin daha neseli ve keyifli bir hale geldigi,
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4- Ogrenci merkezli bir egitim ortaminin olustugu,

Bireylerin 6grenme farkliliklarina gore farkl tekniklerin kullanilmasinin derse
karsi ilgiyi arttirdigi. Ornegin: Resim cizmeyi seven bir dgrencinin, Arapca kelime-
leri resim cizerek ve ¢izdigi resmin lizerinde gostererek 6grenmesi; top oynamayi
seven bir erkek 6grencinin, top oynayarak diizenlenen Arapc¢a konusma etkinlik-
lerinden daha fazla hoslanmasi vb.

Alaninda uzman olan akademisyenlerden alinan destek ve seminerlerin, fikir
alisverislerinin, egitimcilerin kendi gelisimi agisindan ne kadar 6nemli oldugu,

Yabanci dil 6gretmenlerinin ve bitin egitimcilerin 6grencileri gdzlemleye-
rek, onlarin ihtiyaclarini tespit ederek kendilerini gelistirmeleri gerektiginin 6ne-
mi,

Ogrencinin akademik basarisinin artmasinin basta 6grencinin duyussal 6zel-
liklerinin gelismesine bagl oldugu, 6grencilerin sevgi, saygi, paylasma, kendini
baskasinin yerine koyma vb. duygularini harekete gecirecek ve gelistirecek bir
ogretim sisteminin planlanmasinin, egitimcilerin 6zellikle Gzerinde durmasi ge-
rekli bir durum oldugu ortaya ¢cikmistir.
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